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Asagidaki senaryoya gore iliskisel veritabanini grafiksel ve tablosal olarak olusturunuz. Final
tarihine kadar zamaniniz vardir. Ders not dagilimi %40 vize, %50 final ve %10 6dev seklinde
olacaktir.

Raving Rabbids taninmis bir Wii Oyunudur. Asagida yer alan oyun agiklamasi, Kasim 2010'da
piyasaya surilmus olan “Raving Rabbids Travel In Time” adli son oyun serisinden esinlenmistir.

Oyunda c¢esitli Rabbid karakterleri vardir: Disko, Gotik, Caramba, Biylikanne, Rock’n’Roll,
Deelay ve Bunny. Kullanicilar oyuna farkh karakterler olusturabilir veya indirebilirsiniz.
Oyunda, hayvanlar bir seyahat makinesi olarak galisan bir gamasir makinesini kesfediyor.
Sadece Uclnilin makineyle birlikte seyahat edebilecegini biliyorlar. Tavsanlar, belirli zamanlara
ve yerlere seyahat edebilirler, 6rnegin Christopher Columbus'un Amerika'yi kesfettigi zamana
gidebilirler.

Kullanicilar Rabbids'in zaman yolculugu icin yeri ve zamani sectiginde, ilgili oyun senaryosu
sisteme tek veya ¢ok secenekli bir secenek ile yiklenir. Sistemde belirli oyun senaryolari var.
Her oyunda, Rabbiler tarihi degistirmeye calisirlar, yani Amerika'nin Columbus tarafindan
kesfedilmemis oldugu gercegini degistirirler. Her oyuncu, Rabbids karakterinden birini secer
ve tarihin degismesine neden olmak igin birbirlerine karsi oynar.

Oyun gelistiricileri tarafindan ek senaryolar olusturulabilir ve oyun oyunculari bunlari
indirebilir. Sistemde indirilen her senaryoda bir baslik, iliskili oyun dosyasi, kurallar dahil oyun
acitklamasi bulunur. Oyun durumu, oyuncu tarafindan verilen bir dosya adi ile herhangi bir
zamanda kaydedilebilir. Sistem ayni zamanda sistemdeki oyuncularin puanlarini tutar ve en iyi
bes oyuncuyu istedigi zaman kullaniciya gosterir. Her oyuncu bir oyun oturumunda ayri bir
Rabbid karakteri ile oynamaya izin verilir. Her oyun bir puan sistemi ile geliyor. Bazi oyunlar
dogrudan oynanabilir ve bazilari da oynanacak bir 6n kosul olarak oyuncularin diger
oyunlardan yeterli puan toplamasini gerektirir. Bazi oyun senaryolari, kullanicinin gerekli
nokta sistemine ek olarak oyunu baslatmadan 6nce belirli senaryolari tamamlamasini
gerektirebilir. Bir oyuncu ayni oyunu oynayabilir ve 6nceki oyun skorunu gelistirebilir.



