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Ogrencinin komut satiri (CLl) odakh diisiinmekten olay giidiimlii (event-driven) ve insan merkezli
(GUI) disinmeye gecisini saglar. Dersin amaci, Java'nin AWT, Swing ve modern JavaFX gibi
kitiiphanelerini kullanarak etkilesimli masatistii uygulamalari gelistirmektir. Ogrenciler, pencereler

Dersinlcerigi  |jrrame), paneller (JPanel) gibi tasiyicilari (containers) ve buton (JButton), metin alani (JTextField) gibi
ve Amaglan gorsel bilesenleri (components) kullanarak grafiksel kullanici arayiizleri tasarlamayi ve bu arayizlerin
olay dinleyicileri (event listeners) araciligiyla kullanici eylemlerine (tiklama, yazi yazma vb.) tepki
vermesini saglamayi 6grenir.
Der's Kitabi / Java: The Complete Reference (Yazar: Herbert Schildt)
Kitaplar
Java How to Program, Early Objects (Yazarlar: Deitel & Deitel)
Ogretim
Y:;"I:;EL‘: Anlatim, uygulamali laboratuvar ¢alismalari, 8rnek proje gelistirme, 8devler ve sinif ici tartismalar.
1 GoOrsel programlamanin ve olay giidiimli programlama mimarisinin temellerini agiklar.
2 Java AWT, Swing ve JavaFX kiitliphaneleri arasindaki mimari farklari karsilagtirir.
3 JFrame (pencere) ve JPanel (panel) gibi temel tasiyici (container) siniflarini kullanarak
uygulama iskeletini olugturur.
4 JButton, JLabel, JTextField, JCheckBox gibi temel arayliz bilesenlerini
Dersin (components) kullanir ve 6zelliklerini ayarlar.
Ogrenim 5 BorderLayout, FlowLayout, GridLayout Ve GridBagLayout gibi diizen
Ciktilari yoneticilerini (layout managers) kullanarak bilesenleri ekrana dinamik olarak yerlestirir.
6 Olay-Dinleyici (Event-Listener) modelini anlar; ActionListener ve MouselListener
gibi araytzleri (interface) implemente ederek kullanici eylemlerine (6rn: butona tiklama)
karsilik veren kodlari yazar.
7 JTable, JList, JMenuve JFileChooser gibiileri diizey Swing bilesenlerini kullanarak
daha karmasik uygulamalar tasarlar.




Dersin Katki
Sagladig
Program Ciktilan

Program Ciktisi (PC)

1 Bilisim sorunlarini analiz etme ve modelleme (Kullanici arayizi gereksinimlerini
anlama).

2 Belirli gereksinimleri (kullanici arayiizl) karsilayan bir sistemi veya bileseni tasarlama,
uygulama ve test etme becerisi.

3 Alaniylailgili modern teknikleri, kiitliphaneleri (Java Swing, JavaFX) ve araglari (IDE Visual
Designer) etkin kullanma becerisi.

4 Nesne Yonelimli Programlama (OOP) ilkelerini (kalitim, arayiizler, soyutlama) somut
projelerde ileri diizeyde uygulama.

5 insan-Bilgisayar Etkilesimi (HCI) prensipleri ve kullanilabilirlik hakkinda farkindalik
kazanma ve bunu tasarima yansitma.

6 Acik ve etkili iletisim kurma (Gelistirilen araylziin/prototipin sunulmasi).

7 Mesleki, yasal ve etik sorumluluk bilinci (Erisilebilirlik ilkeleri farkindaligr).

Ogrencinin komut satin (CLI) odakl disiinmekten olay giidiimlii (event-driven) ve insan merkezli
(GUI) disinmeye gegcisini saglayan temel uygulama dersidir. Alan 6gretimine asil katkisi; soyut Nesne

2;::::::2 Yoénelimli Programlama (OOP) kavra.lmla.rlnl (.kalltlm,. arayi.iz.le.r) somut .g('jrsell nesneler (b.uton.la.r,
Katkis! pencereler) ve etkilesimler (tiklama) ile birlestirerek, "Insan-Bilgisayar Etkilesimi" (HCI) prensiplerinin
teknik uygulamasini 6gretmektir.

1. Hafta Gorsel Programlamaya Giris (AWT, Swing, JavaFX)
2. Hafta Temel Tasiyicilar (JFrame, JPanel)
3. Hafta Dizen Yoneticileri | (FlowLayout, BorderLayout)
4. Hafta Dizen Yoneticileri Il (GridLayout, GridBaglLayout)
5. Hafta Temel Bilesenler | (JLabel, JTextField, JTextArea)
6. Hafta Temel Bilesenler Il (JButton, JCheckBox, JRadioButton)

Derste 7. Hafta Olay Glidiimla Programlama (Event-Listener Modeli)

islenen 8. Hafta Ara Sinav Haftasi

Konular 9. Hafta Eylem Olaylari (ActionListener, Lambda ifadeleri)
10. Hafta | Fare ve Klavye Olaylari (MouselListener, KeyListener)
11. Hafta | 2D Grafik Cizim (paintComponent, Graphics sinifi)
12. Hafta | ileri Diizey Bilesenler | (JList, JComboBox)
13. Hafta | ileri Diizey Bilesenler Il (JTable - Tablo Kullanimi)
14. Hafta | Mendiler ve Arag Cubuklari (JMenuBar, JMenultem)
15. Hafta | JavaFX'e Giris (FXML, Scene Builder)
Yariyil Calismalari Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %40
Kisa Sinav - %
Odev - %

Dersin

Degerlendirilme Devam B %

Kriterleri Uygulama ; %
Proje 1 %60
Yariyil Sonu Sinavi - %
Toplam 2 %100




Engellilik
Politikasi

Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak igin makul kosullari ayarlamak (zere Engelsiz AYBU

(https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html) ile

gdriismeniz 6nerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi yénetimiyle de iletisime gecebilirsiniz. Sinavlar, ders
materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarinizi mimkin olan en kisa siirede

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.
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