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Dijital diinyanin hizla gelismesinin sonucu olarak sinema, animasyon, reklam, tasarim gibi alanlarda Bilgisayar
Dersin igerigi Destekli 3 Boyutlu tasarimlar biyik bir ihtiyag haline geldigi i¢in bu ders sayesinde 6grencilerin 3 Boyutlu
ve Amaglari mdoelleme ve tasarim yapabilmeleri amaglanmistir.

Cinema 4D By Maxon, H. Deha Etabek
Ders Kitabi / Blender: Modelleme Animasyon ve Tasarim Uygulamalari, Hayriye Altural Ozkan
Kitaplari Autocad Egitim Kitabi, Kollektif

Ogretim
Yontemi ve Bu derste, 6gretim yontem ve teknikleri olarak anlatim, érnekler ve sinif igi uygulamalar kullanilacaktir.
Teknikleri
3 Boyutlu Modelleme Programlarini tanima
Bu programlardan en az birinde modelleme yapabilme
Dersin Olciilii veya serbest modellemeler yapabilme,
Ogrenim Tasarim zekasini modellemelere yansitabilme
Ciktilar Organik ve inorganik modeler olusturabilme
Yaptigl modellerin resim veya video olarak ¢iktisini alabilme
Gergekei ya da gercek disi tasarimlar olusturabilme
Program Ciktisi (PC)
1 Tilm illistrasyon programlarini tanir.
2 Temel tasarim prensip ve 6gelerinin Griin tasariminda kullanir.
3 Renk calismalari, Uriin-islev-kullanici-gevre ilikisi kurabilir.
4 En az bir illistrasyon programini ¢ok iyi kullanir.
5 Dijital analiz ve gorsellestirme becerisi gelistirebilir.
Dersin Katki 6 Serbest el cizimi il Ktif cizimi
sagladig erbest el gizimi ile perspektif ¢izimi yapar.
Program Ciktilari| 7 Glincel matbaa ve baski tekniklerini bilir.
8 3 boyutlu ifadeyi gliclendiren en az bir yazihm kullanir.
9 Markoér ile renklendirir, kisisel sunum teknigi gelistirir.
10 3D animasyon ve kati modelleme yazilimlarini bilir.
11 En az bir 3D animasyon yazilimini gok iyi kullanir.
12 3D yazicilari, galhisma prensiplerini ve sarf malzemeleri bilir.
13 3D yazici kullanir, temel arizalarini ve ¢6ziim yollarini bilir.
14 Temel gizgi film animasyon teknigini bilir.

15 Mesleki etik degerlerine uygun davranir.
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Dersin Alan

Ogrenciler, teorik ve pratik uygulamalar hakkinda bilgi sahibi olabileceklerdir.

Ogretimine
Katkisi
1. Hafta Mograph: Cloner, Voronoi Fracture, Motext, Tracer vb.)
2. Hafta Mograph: Cloner, Voronoi Fracture, Motext, Tracer vb.)
3. Hafta Mograph Effektérler (Plain, Random, Shader vb.)
4. Hafta Mograph Effektorler (Plain, Random, Shader vb.)
5. Hafta Object Tags
6. Hafta Object Tags
Derste 7. Hafta Object Tags
islenen 8. Hafta ARA SINAV
Konular 9. Hafta Sculpting
10. Hafta | Sculpting
11. Hafta | Texture Olusturma (UV Map)
12. Hafta | Texture Olusturma (UV Map)
13. Hafta | Hairs
14. Hafta | Render Ozellikleri
15. Hafta | Render Ozellikleri
Yariyil Calismalari Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %40
Kisa Sinav %
Odev %
Dersin S
Degerlendirilme Devam %
Kriterleri
riterleri Uygulama %
Proje %
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60
Toplam 2 %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak igin makul kosullari ayarlamak {zere Engelsiz AYBU
Engellilik (https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html) il
Politikasi gdriismeniz onerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi yénetimiyle de iletisime gegebilirsiniz. Sinavlar, ders

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.

materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarinizi miimkin olan en kisa siirede
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