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Ogrenci
Goriisme
Saatleri & Yeri

Sali, 16.00 — 17.00 ve Cuma, 16.00 — 17.00 & A Blok 106/B Blok MacLab

Bu dersin temel amaci, Adobe lllustrator, Adobe Photoshop ve CorelDRAW gibi profesyonel grafik tasarim

Dersinigerigi | programlarini kullanarak grafik tasarim driinleri Gretmelerini saglamaktir. Bununla birlikte égrencilere bu
ve Amaglan programlari kullanarak is alanlarinda karsilarina gikacak grafik tasarim Grinlerinin aynilarini uygulayabilecek
ve Ozglin projeler gelistirebilecek diizeye ulagmalarinin saglamaktir.
Ders Kitabi / T I . : _—
Kitaplari Aqadolu Universitesi Agikogretim Fakdltesi. (2023). Bilgisayar Destekli Temel Tasarim (CBS109U). Eskisehir:

AOF Yayinlari.

Ogretim e . ) ) o
Yéntemive Bu derste, 6gretim yontem ve teknikleri olarak anlatim, 6dev, problem ¢6zme ve gosterip yaptirma
Teknikleri kullanilacaktir.

1 Kavramlari sembollere donisturebilir.

2 Farkli tasarim programlarini kullanarak vektorel gizimler veya bitmap goriintiler
olusturabilir.

Dersin 3 iki boyuta indirgeme, soyutlama ve stilizasyon yapabilir.
Ogrenim 4 Basih grafik tasarim Grlna ve dijital platform Grlini icin uygun formatlarda belge
Ciktilari olusturabilir.

5 Amblem, logo hazirlayabilir. Sunumunu yapabilir.

6 Var olan grafik tasarim drinlerinin aynisini tasarlayabilir.

7 Yeni yaklasimlar deneyebilir, 6zgiin tasarimlar yapabilir.

Program Ciktisi (PC)

PC1 Grafik Tasarim uygulamalarini gerceklestirirken gerekli olan bilgi iletisim teknolojilerini
basari ile kullanabilme ve ilgili uygulamalar icin gerekli olan modern teknikleri ve araclari
etkin kullanabilmeyi 6grenirler.

PC2 Farkli disiplinlere yonelik edindikleri bilgileri Grafik Tasarim uygulamalarinda
kullanabilme, yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme ve analiz
edebilme becerisine sahip olurlar.

Dersin Kaf"' PC3 Grafik Tasarim ile ilgili uygulamalarda, soruna tasarim kuramlariyla ¢éziim Uretebilme,
Progﬁrziag:ﬂnlan takimlarda veya bireysel calismalarda sorumluluk alabilme becerisi kazanirlar.

PC4 Grafik Tasarim ile ilgili mesleki ortam ve araclari kullanmayi 6grenirler ve tasarim
sorununa yonelik gelistirdikleri projeleri el becerisi ile uygulamasi 6grenirler.

PC5 Ogrenmeyi 6grenmis bir birey olarak karsilastigi sorunlarin ¢éziimiinde elestirel
dislnceyi harekete gecirerek durum analizi yapar ve hatalardan ders gikarir.

PC6 Grafik Tasarimin gesitli teknik ve uygulama yaklasimlarini bilerek, kazanilmis becerilerin

bilgisayar destekli tasarim calismalarinda kullanimini saglayabilirler ve sanatsal
becerilerini ve ¢alismalarini dijital ortamda tasarlayabilirler.

Dersin Alan
Ogretimine
Katkisi

Bilgisayar Destekli Tasarim | dersi, 6grencinin gorsel iletisim ve grafik tasarim alanindaki pratik yeterliliginin
temelini olusturur. Ogrenciler, baski ve dijital mecralara uygun dosya hazirlama, vektorel ¢izim hassasiyeti ve
gorsel manipulasyon becerilerini edinerek, ileri seviye tasarim projelerine hazir hale gelir ve mesleki hayatta
aninda uygulanabilir dijital yetkinlik kazanirlar.
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1. Hafta Tasarim ilkeleri ve Dijital Ortama Giris: Temel tasarim kavramlari, gérsel érnek analizi,
Illustrator ve Photoshop arayiiz tanitimi.

2. Hafta Illustrator’da Temel Sekiller ve Araclar: Dikdortgen, elips, cizgi, kalem ve sekil araclariyla
temel egzersizler.

3. Hafta Vektorel illistrasyon Calismasi: Basit bir nesnenin (6rnegin meyve, hayvan) vektérel

cizimi.
4. Hafta Katmanlar ve Nesne Diizenleme: Katman kullanimi, hizalama, gruplama, kilitleme
uygulamalari.
5. Hafta Tipografi Temelli Afis Tasarimi: Yazi araglariyla afis tasarimi: baslik, alt metin, gorsel
yerlesimi.
6. Hafta Renk Paleti Olusturma ve Uygulama: Renk teorisi, lllustrator’da 6zel palet olusturma ve
Derste uygulama.
islenen 7. Hafta Logo Tasarimi Projesi: Kendi markalari icin vektorel logo tasarimi yapma.
Konular 8. Hafta Ara Sinav Haftasi
9. Hafta Kendi markalarinin temel matbu evraklarinin tasarimi: Kartvizit ve antetli kagit
tasarimi.
10. Hafta | Kendi markalarinin temel matbu evraklarinin tasarimi: Fatura ve irsaliye tasarimi.
11. Hafta | Kendi markalarinin temel matbu evraklarinin tasarimi: Karton dosya ve zarf tasarimi.
12. Hafta | Kendi markalarinin temel matbu evraklarinin tasarimi: Blok not ve Personel kimligi
tasarimi.
13. Hafta | Kendi markalarinin temel dijital platform iceriklerinin tasarimi: sosyal medya
platformlariicin profil goérselleri ve ikon tasarimlari.
14. Hafta | Kendi markalarinin temel dijital platform iceriklerinin tasarimi: sosyal medya
platformlari Kapak gorselleri ve stroy tasarimlari.
15. Hafta | Genel tekrar
Yariyil Calismalan Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %20
Kisa Sinav - %
Odev 4 %30
Dersin S
Degerlendirilme Devam %
Kriterleri Uygulama %
Proje %
Yariyil Sonu Sinavi 1 %50
Toplam 6 %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin|
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak igin makul kosullari ayarlamak {izere Engelsiz AYBU
Engellilik (https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik_listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html) ile|
Politikasi gdriismeniz onerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi yonetimiyle de iletisime gegebilirsiniz. Sinavlar, ders

materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarinizi miimkiin olan en kisa stirede

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.
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