ANKARA YILDIRIM BEYAZIT UNIVERSITESi — TASARIM BOLUMU
DERS iZLENCESi

Dersin Kodu Dersin Adi Dersin Tiirii AKTS Dersin Onkosul Izlencenin o
Kredisi Bilgisi Hazirlanma Tarihi
GTP229 ANIMASYON Secmeli 3 YOK 27.10.2025
Dersi Veren

Ogretim Uyesi &
E-Posta Adresi

Ogr. Gor. Riistem Erdem & rustemerdem@aybu.edu.tr

Ogrenci
Goriisme
Saatleri & Yeri

Sali, 16.00 — 17.00 ve Cuma, 16.00 — 17.00 & A Blok 106/B Blok MacLab

Dersin igerigi Temel animasyon prensiplerini kullanarak farkli platformlar icin hareketli grafik tasarim urtnleri hazirlamak
ve Amaglan amaclanmaktadir.
Ders Kitabi /
Kitaplan Akademisyenin ders notlari.
Ogretim e . ) . ) e
Yéntemive Bu derste, 6gretim yontem ve teknikleri olarak anlatim, édev, sinif igi tartisma, problem ¢ézme ve gosterip
Teknikleri yaptirma kullanilacaktir.
1 Animasyonun temel kavramlarini bilir.
2 Kavramlari sembollere donistirebilir.
Dersin 3 Kavramlari gesitli tekniklerle hareketli gérsellestirmeyi 6grenir.
Ogrenim 4 iki boyutta coklu ortam uygulamalari yapabilir.
Ciktilari 5 Gozlemleme, konuya iliskin arastirma kabiliyeti artar.
6 Intro, haraketli reklam vs. hazirlayabilir. Sunumunu yapabilir.
7 Varolan hareketli grafik tasarim Grinlerinin aynisini tasarlayabilir.
Program Ciktisi (PC)

PC1 Grafik Tasarim ile ilgili mesleki ortam ve araclari kullanmayi 6grenirler ve tasarim
sorununa yonelik gelistirdikleri projeleri el becerisi ile uygulamasi 6grenirler.

PC2 Sorumlulugu altinda galisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayip yonetir.

PC3 Ogrenmeyi 6grenmis bir birey olarak karsilastigi sorunlarin ¢éziimiinde elestirel
distnceyi harekete gecirerek durum analizi yapar ve hatalardan ders cikarir.

PC4 Grafik Tasarimin cesitli teknik ve uygulama yaklasimlarini bilerek, kazanilmis becerilerin

Dersin Katki bilgisayar destekli tasarim calismalarinda kullanimini saglayabilirler ve sanatsal
Sagladig: becerilerini ve galismalarini dijital ortamda tasarlayabilirler.
Program Ciktilan sy ) - - y“ - - =

PC5 Cahstiklari ortamda mesleki etik kurallara 6zen gostererek, mesleki etigin
surdardlebilirligini saglarlar.

PC6 Grafik Tasarimin tarihsel degisim ve gelisimi inceleyerek, toplumsal ve uluslararasi,
ekonomik ve politik belirleyenlerini saptayabilirler.

PC7 Grafik Tasarim programindan mezun olan 6grenciler, ilgili oldugu reklamcilik, basin
yayin, web, gazetecilik, matbaa ve kurumsal kimlik (marka) alaninin gerektirdigi diger
disiplinlerle ile ilgili kuramlar ve uygulamalar hakkinda tam bilgi sahibi olurlar.

Animasyon dersi, 6grencilere temel tasarim ve sinema dilini zaman ve hareket unsurlar tzerinden

Dersin Alan
Ogretimine
Katkisi

birlestirerek hikdaye anlatimi yetenegi kazandirir. Bu ders, geleneksel animasyon ilkelerinden (zamanlama,
agirhk, bekleme, hizlanma) dijital yaziim uygulamalarina kadar uzanan genis bir yelpazede teknik bilgi sunar.
Ogrenci, karakter tasarimi, sahneleme, kurgu ve ritim gibi unsurlari égrenerek, 2D veya 3D platformlarda
duygusal derinligi olan ve akici hareketlere sahip gorsel icerikler Uretir. Bu yeterlilik, onlari film, oyun, reklam
ve egitim materyali gibi dinamik medya sektorlerinin aradigi cok yonli dijital icerik Greticileri olarak donatir.
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1. Hafta Donem planinin agiklanmasi ve genel terminolojiye giris
2. Hafta Animasyon tasarimcisinin sektor icerisindeki yeri, temel animasyon kurallari
3. Hafta Uygulama igin kullanilacak yazilimlarin tanitimi ve bilgisayara kurulumu
4. Hafta Uygulama arayliz tanitimi, Baslangig, Cizim Araglari, Metin Alani
5. Hafta Semboller, Katmanlar, Zaman Cizelgesi, Sembol Turleri
6. Hafta Tirkiye'deki 6nemli animasyon tasarimcilari, Animasyon Turleri
Derste 7. Hafta Diinyadaki 6nemli animasyon tasarimcilari, Buton 6zellikleri
islenen 8. Hafta Ara Sinav Haftasi
Konular 9. Hafta Photoshop ve Illustrator'dan gorsel aktarma ve sekil donlstirme araglari kullanimi
10. Hafta | Sosyal medya icerik animasyon uygulamasi |
11. Hafta | Sosyal medya icerik animasyon uygulamasi II
12. Hafta | Mobil cihaz uygulama calismasi |
13. Hafta | Mobil cihaz uygulama calismasi Il
14. Hafta | Mobil cihaz uygulama calismasi ||
15. Hafta | Genel Tekrar
Yarniyil Calismalan Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %40
Kisa Sinav %
Odev %
Dersin S
Degerlendirilme Devam %
Kriterleri Uygulama %
Proje %
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60
Toplam 2 %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak igin makul kosullari ayarlamak (izere Engelsiz AYBU
Engellilik (https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik_listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html) ile
Politikasi gdriismeniz onerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi ydnetimiyle de iletisime gecebilirsiniz. Sinavlar, ders

materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak icin ihtiyaglarinizi miimkiin olan en kisa slirede

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.



https://aybu.edu.tr/engelsiz/içerik_listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html

