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Dersin Kodu Dersin Adi Dersin Tiirii AKTS Dersin Onkosul Izlencenin -
Kredisi Bilgisi Hazirlanma Tarihi
GTP111 MASAUSTU YAYINCILIK Zorunlu 3 YOK 27.10.2025
Dersi Veren

Ogretim Uyesi &
E-Posta Adresi

Ogr. Gor. Ristem Erdem & rustemerdem@aybu.edu.tr

Ogrenci
GOriisme
Saatleri & Yeri

Sall, 16.00 — 17.00 ve Cuma, 16.00 — 17.00 & A Blok 106/B Blok MacLab

Bilgisayar destekli yazilm araglar kullanilarak kitap, dergi, katalog, e-bllten, e-kitap gibi yayinlarin

I?;r;l;f;:ﬁl tasarlanmasi ve baskiya ya da dijital ortama hazir hale getirilme icin tipografi, renk, sayfa diizeni ve baski
teknikleri konusunda temel bilgi ve beceri kazanmalari amaglanmaktadir.
Ders Kitabi /
Kitaplari Mazlum, F. S. (2006). Masaisti Yayincilik Tasarim ve Baski Teknolojine Giris. Ankara: Gazi Kitabevi.
Ogretim
Yéntemi ve Bu derste, 6gretim yontem ve teknikleri olarak anlatim, édev, sinif ici tartisma, problem ¢ézme ve gosterip
Teknikleri yaptirma kullanilacaktir.

1 Masalsti yayincilik kavramlarini ve uygulama alanlarini tanimlayabilir.

2 Masalsti yayincilikta kullanilan yayincilik yazilimlarinin temel islevlerini kullanabilir.

3 Yayin tasariminda sayfa dlzeni, 1zgara sistemleri ve hizalama ilkelerini uygulayabilir.

4 Tipografi, renk ve gorsel gibi tasarim 6gelerini etkili bicimde kullanarak basil ve dijital

Dersin yayinlar olusturabilir.
Ogrenim 5 Kitap, dergi, kitapcik ve e-kitap gibi farkli yayin tirleri igin uygun tasarim ¢oziimleri
Ciktilari gelistirebilir.

6 Baski dncesi suiregte kesim payi, renk modlari ve dosya formatlari hakkinda bilgi sahibi
olur ve dogru cikti alabilir.

7 Dijital yayincilikta interaktif PDF ve e-kitap formatlarini taniyabilir ve bu urinlerin
tasarimi yapabilir.

Program Ciktisi (PC)

PC1 Farkh disiplinlere yonelik edindikleri bilgileri Grafik Tasarim uygulamalarinda
kullanabilme, yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme ve analiz
edebilme becerisine sahip olurlar.

PC2 Grafik Tasarim ile ilgili uygulamalarda, soruna tasarim kuramlariyla ¢c6ziim Uretebilme,
takimlarda veya bireysel ¢alismalarda sorumluluk alabilme becerisi kazanirlar.

PC3 Grafik Tasarim ile ilgili mesleki ortam ve araglari kullanmayi 6grenirler ve tasarim
sorununa yonelik gelistirdikleri projeleri el becerisi ile uygulamasi 6grenirler.

DersinKatki | pc 4 Sorumlulugu altinda calisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayip yonetir.
Sagladig e P—— - - - " P -
Program Ciktilar PC5 O'g'gr?nme\-/l o0grenmis Fnr birey olarak .k-ar§|la§t|g| sorunlarin ¢6ziiminde elestirel

duslinceyi harekete gecirerek durum analizi yapar ve hatalardan ders ¢ikarir.

PC6 Grafik Tasarimin gesitli teknik ve uygulama yaklasimlarini bilerek, kazanilmis becerilerin

bilgisayar destekli tasarim c¢alismalarinda kullanimini saglayabilirler ve sanatsal
becerilerini ve ¢alismalarini dijital ortamda tasarlayabilirler.

PC7 Grafik Tasarim ile ilgili uygulamalarda 6ngorilmeyen durumlarla karsilasildiginda ¢6zim
Uretebilme, takimlarda veya bireysel calismalarda sorumluluk alabilme becerisi
kazanirlar.
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Masadsti Yayincilik dersi, grafik tasarim, iletisim ve medya alanlarinda ¢alismayi hedefleyen 6grencilere, cok
sayfall ve karmasik dokiimanlarin profesyonelce hazirlanmasi igin gerekli olan teknik yetkinligi kazandirir. Bu
ders, o6grencilerin tipografi, gorsel hiyerarsi ve mizanpaj ilkelerini kullanarak; dergi, kitap, brosir ve katalog

Dersin Alan
Oaretimine gibi basili ve dijital yayinlari hatasiz bir sekilde tasarlamasini ve tretim (baski 6ncesi) asamasina getirmesini
gKatk|S| saglar. Ogrenciler, Adobe InDesign gibi profesyonel yazilimlari etkin kullanarak sayfa diizeni, renk ydnetimi ve
¢kt optimizasyonu becerilerini gelistirir, bu sayede yayincilik sektoriiniin talep ettigi kapsamli projeleri
basariyla yonetebilir hale gelirler.
1. Hafta Masalisti Yayinciliga Giris: Yayin tirleri, dijital ve basili yayin farklari, 6rnek incelemeler.
2. Hafta Adobe InDesign Araylizii: Temel araglar, ¢alisma alani, belge ayarlari, sayfa ayarlari.
3. Hafta Adobe InDesign Calisma Mantigi: Master Page ve 6zellikleri
4. Hafta Sayfa Duizeni ve lzgara Sistemleri: Grid yapilari, hizalama, bosluk kullanimi, 6rnek sayfa
diizeni galismasi.
5. Hafta Metinle ile calisma: Paragraf ve karakter paneli, metin akisi, tipografi uygulamalari.
6. Hafta Gorsel ile calisma: Gorsel yerlesimi ve diizenleme.
Derste 7. Hafta Cok sayfal grafik tasarim Griini olusturma.
islenen 8. Hafta Ara Sinav Haftasi
Konular 9. Hafta Baski Oncesi Hazirlik: Renk modlari (CMYK vs RGB), kesim payi, PDF giktisi alma.
10. Hafta | Programlar arasi etkilesimli calisma: Photoshop ve/veya lllistratorde hazirlanan goérseli
Indesing’e aktarma.
11. Hafta | Brosur tasarimi: Tek sayfali bir calisma uygulamasi
12. Hafta | Kitap tasarimi: Genel olarak bir kitap tasarimi sirecleri ve uygulamasi
13. Hafta | Dergi tasarimi: Genel olarak bir dergi tasarim siirecleri ve uygulamasi
14. Hafta | E-kitap ve Dijital Yayin Formatlari: EPUB, interaktif PDF, dijital okuma deneyimi tasarimi.
15. Hafta | Genel tekrar.
Yariyil Galismalari Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %40
Kisa Sinav %
Odev %
Dersin S
Degerlendiriime Devam %
Kriterleri Uygulama %
Proje %
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60
Toplam 2 %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin|
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak icin makul kosullari ayarlamak {izere Engelsiz AYBU
Engellilik (https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html) ile
Politikasi gdriismeniz onerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi ydnetimiyle de iletisime gegebilirsiniz. Sinavlar, ders

materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarinizi mimkiin olan en kisa stirede

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.
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