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Egitimde Olgme ve Degerlendirmenin Gerekliligi

Ogretim siirecinde gergeklestirilen etkinliklerin sonunda, planlanan degisikliklerin egitime katilanlarin
bir kisminda olustugu, bir kisminda beklenen yeterlikte olugsmadigi, bazi planlanmayan davranislarin da
meydana geldigi, hatta bazi hatali davraniglarin da olustugu gézlenmektedir. Bu durum egitimde kontrol
ihtiyacimi  dogurmaktadir. Bir egitim sisteminin basarili oldugu veya olmadigi yanlarmin ve
basarisizligin kaynaklarinin bilinmesi sistem hakkinda onlem alinmasini kolaylastirmakta; ayrica
girisilecek benzer egitim etkinlikleri hakkinda daha gergek¢i planlamalar yapilmasina katkida
bulunmaktadir. Belirtilen bu yetersizlik ve olumsuzluk kaynaklari egitimde dl¢me ve degerlendirmenin
onemini ortaya koymaktadur.

Bu 6nem dogrultusunda 6lgme ve degerlendirmenin egitimdeki amaglari:

e  Ogretim programmin degerlendirilmesi,

e Ogretimin etkililiginin degerlendirilmesi,

e Ogrenme eksikliklerinin saptanmasi,

e Ogrencilerin yetenek ve ilgilerine uygun alanlara yonlendirilmesi,
) Ogrenci basarisimin degerlendirilmesi,

e Degerlendirme araglarimin ve olgiitlerinin degerlendirilmesi olarak belirtilebilir (Turgut ve
Baykul, 2012).

Ogretimdeki amag¢ 6grencinin bazi davranislar1 kazanmasma yardimer olmak iken 6l¢medeki amag
hedef alinan bu davramslarin ne 6l¢iide kazamldigini ortaya koymaktir. Bu nedenle ilk olarak siirecin
basinda, Ogrencilerin yariyil ya da yil boyunca gergeklestirmelerini bekledigimiz hedefler,
akademisyenler tarafindan belirlenmektedir. Bu hedefler tutarli olmali ve planlanan 6gretim siirecinin
disina ¢ikmamalidir.

Yukarida bahsedilen hedeflerin {ic amac1 bulunmaktadir. Bunlar:

e Ogrencilere baz1 davramslari kazandirmak,
e Daha 6nceden kazanilmis davraniglar: gelistirmek,
e Kazanilmis yanlis davraniglar: diizeltmek.

Bu amaglar dogrultusunda, hedef ifadelerinin olusturulmasi i¢cin Bloom’un 6nermis oldugu Taksonomi
temele alinmaktadir. Asagida Bloom’un taksonomisinden kisaca bahsedilmistir.

Hedeflerin asamah siniflamasi (Bloom Taksonomisi)

Ogrenciye kazandirilmasi kararlastirilan davramslar ya da 6grenci davramslarinda olusturulmak istenen
degisiklikler, 6gretim hedefleridir. Bu nedenle, bir 6gretim programimin diizenlenmesinde, ilkin
ogrencilere kazandirilacak davranislarin ya da onlarin davraniglarinda olusturulacak degisikliklerin,
yani programin hedeflerinin belirlenmesi gerekir. Daha sonra Bloom taksonomisini kullanarak ilgili
hedefler ve hedefler altinda yer alacak davramslarin olusturulmasi gerekmektedir. Hedefler soyut
ifadelerdir, bu nedenle her hedefin altinda o hedefin gergeklestigini gosteren, hedefe gore daha somut
bir sekilde ifade edilen davranislara da yer veririz.

Galileo Galilei’ der ki: “Olgiilebilir olan1 8l¢, dlgiilemeyeni de gdzlenebilir hale getir * Bu ifade hedefler
altina koyulabilecek davraniglara gonderme niteligindedir. Ciinkii bir 6grencinin basarisi, hazirlanan
smavlarda kullanilan testler vasitasiyla dolayli olarak gozlenebilmektedir. Bu nedenle odlgiilmesi
amaclanan hedefler, gozlenebilir hale getirilen davramslar sayesinde dlciilmektedir. Hedefler ile ilgili
baz1 egitimciler, egitim hedeflerini smiflama girisiminde bulunmuglardir. Bu girisimler i¢inde Bloom
ve arkadaslarinin ¢abas1 sonunda ortaya cikan egitim hedeflerinin genel siniflamast oldukca yaygindir.
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Bloom ve arkadaslarmin siniflamasma gore hedefler ve bu hedeflerin altinda yer alan davranislar;
biligsel, duyusgsal ve devinigsel/psikomotor olmak tizere {i¢ alana ayrilmaktadir. Her alan da kendi i¢inde
basamaklara ayrilmigtir. Herhangi bir davranista bu {i¢ boyutun birbiri ile siki bir iligkisi bulunmaktadir.
Buna ragmen davramisin hangi boyuta girdigine karar verirken baskin olan boyut daha ¢ok dikkate
alinmaktadir.

Bilissel davramslarda; bilginin animsanmasi, okudugunu anlama ve karsilagilan problemleri ¢ézme
gibi zihinsel etkinliklerin; duyussal davramslarda; ilgi, tutum, deger yargisi, kaygi gibi duygularin
veya egilimlerin ve psikomotor/devinissel davramslarda ise; kemik ve zihin koordinasyonuyla ilgili
becerilerin baskin oldugu sdylenebilir. Bir davramsta biligsel, duyussal ya da psikomotor boyutlarin
hangisinin baskin oldugunu belirleyebilmek igin davranig gostergelerinin gézlenmesi gerekir. Bu
gostergeler yonerge eylemleri olarak tanimlanir ve 6grenmenin gergeklestigine dair kanit saglamak i¢in
Ogrencilerin gostermesi gereken siiregler ile 6grencilerin diisiindiigiinii géstermek icin 6zenle se¢ilmis
eylemleri ifade eder.




Bilissel alan
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Bilissel alan hedefleri

Degerlendirme: Bu  basamak  Bloom
taksonomisinde en st diizeydeki bilissel
becerileri kapsamaktadir. Degerlendirme
basamaginda; verilen veya gelistirilen
Olciitlerle {iriinler, diisiinceler, kuramlar,
yontemler, teknikler vs. hem niteliksel hem

de niceliksel  Ozellikleri  bakimindan
karsgilagtirilir.  Bunlar  hakkinda yargiya
varilir.

Sentez: Ogrencilerin yaratma becerilerini
gosterecekleri davraniglar1  kapsamaktadir.
Yaratma eylemi ise Uiriiniin tasarlanmasindan
ortaya konulmasina kadar yapilmasi gereken
davraniglar1 kapsayan bir siiregtir. Bu nedenle
yaratma davraniglarinda sadece iiriin degil
siire¢ te dikkate alinmalidir.

Analiz (Coziimleme): Bu basamakta bir
biitliniin 6geleri, bu 6geler arasindaki iligkiler,
biitliniin olusturulma yollarin1 belirlemede
kullanilan  zihinsel beceriler ©On plana
cikmaktadir. Ornegin, bir metinde savunulan
ana disiince ve destekleyici diisiinceler
icerigi  olustururken, bunlarin iligkiler
kurularak bir araya getirilmesi bigimi.

Uygulama: Bu basamaktaki davranislarin
gerceklesmesi i¢in bilginin 6grenilmis ve
kavranmis olmasi gerekir. Bu nedenle
uygulama basamagindaki davraniglar1 dlgen
bir sorunun, anlamay1 da 6lgtiigii sdylenebilir.
Ancak bu basamakta esas oOlgiilen davranis,
bilgiyi transfer etme ve bilgiyi yeni problem
durumlarinda kullanmaktir.

Kavrama: Bu basamakta Ogrencilerden
konuyu veya olay1 aciklayabilmeleri, bilgiyi
kendilerine 0zgii bicimde ifade etmeleri,
kavramlarin birbirinden farkini
anlayabilmeleri beklenmektedir.

Bilgi (Hatirlama): Bu basamakta kavrama,
olgu, sembol, siiflama, kuram, arag, olgiit,
teknik, genellemelerin bilgisinin, Ggrenci
tarafindan; ders esnasinda akademisyenden
ve ders kitabindan alindig1 gibi hatirlanmas1
beklenmektedir.

Yargilama, degerlendirme,
irdeleme, ispat etme,
standardize etme gibi.

Birlestirme, yaratma, iiretme,
tasarlama, planlama, derleme,
organize  etme,  gelistirme,
yeniden diizenleme, orgiitleme,
karar verme, organize etme gibi.

Analiz etme, karsilastirma,
saptama, ayirt etme, parcalarina
ayirma, ana hatlarmi gosterme,
boliimlerine ayirma gibi.

Problem cOzme, ilkeyi
uygulama, hesaplama, iliski
kurma gibi.

Cevirme, yorumlama, 6zetleme,

ornek verme, tablolastirma,
grafikle gosterme, degistirerek
yazma, nedenlerini  yazma,

yeniden siraya koyma gibi.

Hatirlama, tamima, sdyleme,
eslestirme,  swraya  koyma,
listeleme, altin1 ¢izme gibi.
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Duyussal alan

Bir degerler biitiinii ile nitelenme

Inang ya da ideallerin diinya goriisiine doniisme asamasidir. Birey
olusturmus oldugu diinya goriisiine, degerler sistemine bagli olarak
yasamini siirdiiriir. Kabul ettigi, 6ztimsedigi veya gelistirdigi degerler

sistemi ile uyumlu davraniglar sergiler.

Tepkide bulunma

Farkina varilan uyaricilara kars1 uygun tepkilerin gosterildigi basamaktir. Derse etkin katilim,
onaylama veya razi olma davraniglarindan baglayarak, katilimdan zevk alma asamasima kadar

davranislar bu basamak altinda yer alabilir.

Psikomotor/Devinissel alan

Yaratma
Ozgiin  bir devinissel davrams iiretmenin
gozlenmesi beklenir.

Bir problemi ¢ozmek igin yeni bir hareket
tipi gelistirmek, yeni bir dans figiirii ortaya
¢ikarmak, yeni bir duruma uyum saglamak

Uyum

Devinigsel davraniglarda degisiklik yapilmasi
gerektifinde bireyin bu degisiklige bedensel,
zihinsel ve duyussal olarak hazir olmasidir.

Kazanilan  hareketi bagska  durumlara
uyarlama, yeniden diizenleme,
baskalastirma ve kontrol etme

Beceri haline getirme

Devinigsel davraniglar artik mekanik bir beceri
haline gelmistir. Davraniglar rahat ve basarilt bir
sekilde tamamlanir.

Belli bir isi kural ve standartlara uygun
olarak yapabilme, inga etme, ayirma, tamir
etme, taslak olusturma, baskasindan yardim
almadan icat etme




Bloom Taksonomisi ile ilgili daha detayh bilgi i¢in; Bknz.

Kilavuzla yapma Taklit etme, deneme-yanilma, yardimli-
Belli yonergeleri takip ederek veya bir uzmani # yardimsiz yapma, gosterme, sokiip
taklit ederek devinigsel davraniglarin birlestirme, degistirme
gergeklestirilmesini kapsar.

Kurulma Hazir  halde bekleme, baslama,
Devinigsel bir davranisi gerceklestirmek iizere - gosterme, agiklama, hareket etme,
hazirlanmadir. tepkide bulunma, isteklilik gosterme
Algilama # Uygun ipuclarmi segcme, gozleme,
Cevrenin duyular yardimu ile farkina varilmasidir. tanima, hareket i¢in hazir olma

“Tekin, H. (1996). Egitimde 6l¢me ve degerlendirme. Ankara: Yarg: Yayinlarr.”

“Sonmez, V. (2012). Program gelistirmede 6gretmen elkitabi, Ankara: Ani Yayincilik.”
“Turgut, M. F. & Baykul, Y. (2012). Egitimde ol¢me ve degerlendirme. (4. Baski). Ankara: Pegem

Akademi Yaymncilik”.

Not: Davranislarin alt ya da iist siralarda olmasi 6nem diizeyini géstermemektedir. Bu sadece, 6grenme
siirecinde 6grencilerin hangi davramslari ilk sirada veya kolay 6grenecegini gostermektedir. Boyle bir
siralamanin gerekgesi ise alt basamaktaki 6n kosul adi verilen davramslarin sonraki davramslarin
kazanilmasina olanak saglamasi veya kazandirilmasini kolaylastirmasidir.

Daha 6nce de belirtildigi gibi yukarida bahsedilen hedefler ile davraniglara ulagsmak i¢in yapilan simf
ici 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinda, dolayli dlgmeler ile dgrencilerden bilgi toplandigi i¢in
Ol¢me islemlerine bir miktar hata karismaktadir.

Bunlar;

Testin kendisinden,
Hedeflere uygun testlerin secilmeyisinden,
Testi alan bireylerden,

Sinavi veren kisilerden kaynakli hatalar olabilir.

Olgme islemlerine hata karismasi 6lgme
sonuglarinin  giivenirlik  ve  gecerligini
diisiirdiigli i¢in bu tehdidi azaltmak adina
gecerli ve gilivenilir 6lgtimler elde edebilecek,
dikkatlice planlanmis testlere Olgcme ve
degerlendirme islemlerinde yer
verilmektedir.

Asagida test tiirleri ile ilgili genel bir tablo
verilmis ancak bu dokiimanda sadece, sinif
ici 6lgme ve degerlendirme yaklagimlarinda
kullanilabilecek dile dayali testlere yer
verilmistir.
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Bireyler hakkinda bilgi toplama yollan
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Test disi teknikler
Testler
i . ' -
Tipik davrams Maksimum _Gﬁlﬂm Seresterms b Bm: kmflm .
testleri veterlik testleri Vakakayd -Molakat ~ hakkan Lt
Kisilik slgeklert -Kontrol listesi -Sorusturma  -Sosvogram
? ‘;CH -Dereceleme -Otobivografi
llgi slgeklen Yetenek testleri | olesi :
-Tutum &lgeklen: -Genel vetenek Bagan testlen
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-Ozel yetenek rd A
testlen Standart testler ‘ _ﬁkretmen
vapum testler
. | r I
| Bireysel Grup I Dile dayah
Ogretim Ehliyet Olgme testler testlen Objeknif | Subjektif testler
testlen testler: testleni H.tII Gﬂ';' testler | testler -
testlen ‘ testlen ‘ R ______—..7—_|

e — -

Yaalsyoklamalar || Kusa cevapls || Eslestirmel ﬂamm"ﬁ“"" .

Sekil 1.1. Bireyler hakkinda bilgi toplama yollari (Tekin, 1996)

Not: Biitiin testlerin ortak 6zelligi bir test plamina sahip olmalaridir.




Test plam

Bir test gelistirilmeden/olusturulmadan 6nce agagidaki sorularin cevaplandirilmasi gerekmektedir. Bunlar:
e Nigin 06l¢iiyoruz?
e Ne odlgiliyoruz?
e Nasil dlgiiyoruz?

Yukarida belirtilen sorulara cevaplar arandiktan sonra, test hazirlamaya bir plan ile baglanir. Bu plan bir testi gelistirmek i¢in kullanilan temel adimlardan
olusmaktadir.

1. Amacin belirlenmesi
Se¢me — Yerlestirme
e Ogrenme Diizeyini Belirleme

o Gecme — Kalma Kararim
& Verme %

e Hazirbulunuslugun Derecesini

7. Puanlama bicimi ve Belirleme 2. Soru
puanlamaya iligkin baska sayisina karar

islemlerin belirlenmesi I verilmesi %

6. Sorularin 3. Ol¢iilecek davramiglar
gozden - ‘ ve bu davramslarin
gecirilmesi hangi igerikler i¢cinde
(Redaksiyon) ol¢iileceginin

belirlenmesi

% 5. Sorularin yazilmasi ile testin 4. Soru tipinin y

giicliigii ve teste bulunacak <:| kararlastirilmast
sorulann giicliigiiniin belirlenmesi

J
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1. Stnavin hangi amagla kullanilacaginin belirlenmesi

Smavin amaci ise kosulacak degerlendirme tiiriine gore Amag:

degismektedir. Puanlar;
L . o o Segme — Yerlestirme
*  Programin ve O6gretimin degerlendirilmesi ile

ogrenme eksikliklerinin saptanmasi amaglart ile |:> « Ogrenme Diizeyini Belirleme

kullanilacaksa Saptanan tiim davranislar,

e Ogrenci basarismin  saptanmasi  amaciyla
kullanilacaksa davranig oriintiisiine gore

segilen kritik davranislar yoklanir. =) . Gecme — Kalma Kararim
Verme

o Hazirbulunuslugun Derecesini

Belirleme

2.Testte yer alacak toplam soru sayisina Karar verilmesi
Soru sayisini belirleyebilmek igin dikkate alinmasi gereken hususlar asagida verilmistir:

Sinav siiresi,

Kullanilan soru tipi,

Sorular1 cevaplandirmak i¢in gerekli diisiinme siirecinin karmasikligi,
Sorularm giigliik diizeyi ve

Ogrencilerin diizeyleri.

Ancak bir testte bulunacak soru sayisi, biiyiik dlciide, o testin cevaplandirilmast icin tanmman siire ile
belirlenmektedir.

3. Ol¢iilecek davraniglar ve bu davramislarin hangi icerikler icinde dlciileceginin belirlenmesi

Sinavin amaci belirlendikten sonra yoklanacak hedefler ve davramslar saptamr. Daha sonra sorular
evreninden o davranis1 tanimlayacak ve davranisi temsil edecek soru drneklemi secilir. Konu gesitliligi
arttikca sinavda sorulacak sorular da cesitlenecek, soru sayisi artacak ve soru se¢me isi zorlasacaktir.
Bu nedenle soru segme isini kolaylagtirmak ve anlatilan i¢erigi yansitarak dogru dlgmeler yapilabilecek
bir belirtke tablosu hazirlanir. Test planinin en 6nemli isi belirtke tablosu hazirlamaktir. Bu tablo
sayesinde sorulabilecek sorular evreninin temsil edildigi, dengeli ve gegerli (amaca uygun) bir soru
orneklemi olusturulur.

Gecti-kaldi kararimn verildigi bir sinavin bilissel alanin tiim basamak ve alt basamaklarini kapsamasi
beklenir (ancak gercekte hepsini kapsamasi zor bir durumdur). Boyle bir sinava iligskin soru yazmaya
girismeden Once, Olcililecek davramslar ile o davranislarin igcinde 6lgiilecek olan konularin bir tablosu
yapilmalidir (Belirtke tablosu). Bu iki boyutlu tablonun bir tarafinda ol¢giilecek davramglar diger
tarafinda ise davranislarin iginde yer aldigi konular yer almaktadir.




Belirtke tablosu ornegi

Konular

tmen

Toplam

Diizenli Egitim
durumlari gelistirme
Hedeflerin
Saptanmasi
Hedeflerin
kullanilmasi
Degerlendirme

ve Ogre

Hedefler

Ogrenme yasantilari
ve egitim durumlari

% % % % | Say1 | % | Say1

Onemli terimler

X
L
Pl
L
gV
<
L
W<
<
L
V-
<

bilgisi

I

Egitim

durumlarmin 4 3 9 6 13 9
secilmesindeki

olgiitlerin bilgisi

Program
gelistirme 2 1 9 6 3 2 2 2 1 1 17 12
bilgisi

Degerlendirmen
in egitimdeki
fonsiyonunu 4 3 6 4 10 !
aciklayabilme

Uygun 6grenme
yasantilari ile bu
yasantilari
gerceklestirmek
igin

diizenlenmis 13 9 13 9
egitim
durumlart
arasindaki
iligkileri ortaya
koyabilme

Ogretim planlar1
yapabilme

Toplam %
Sayr | 10 7 12 8 21 15 | 36 25 15 | 100 | 70

(Tekin, 1996)
NOT: Belirtke tablosu soru yazmaya girismeden once hazirlanmali, daha sonra sorular yazilmalidir.

Verilen tablo dikkate alinarak her bir hedef'ile ilgili her konudan kag tane soru sorulacagina karar verilir.
Soru yazmaya gegmeden Once her hedefin gozlenebilir dl¢timler seklinde tanimlanmasi gerekmektedir
(Davrans). Ikinci asamada ise her davramsin hangi konu ile ilgili olarak yoklanacagi karsilastiriimalidir.
Daha sonra da her davranigin hangi alt konu ile ilgili olarak yoklanacagi kararlastirmalidir (Konulara
verilecek agirliklar testi gelistirenler tarafindan saptanir).




4. Soru tipinin kararlastirilmasi

Bu noktada akla ilk gelecek soru en iyi testin hangisi oldugudur. Bu sorunun tek bir cevabi yoktur.
Cevap testin kullanilis amaci ve kullanildigi alana gére degismektedir.

Cogu durumda birgok test gelistirici kendisine kolay gelen soru tipini segmektedir. Bu yaklasim dogru
degildir. Bu noktada dikkat edilmesi gereken, 6lgmek istedigimiz davraniglara en uygun soru tipini
se¢mektir. Bunun i¢in de -eger davranig gerektiriyorsa- ¢ok sayida farkli soru tipinin olusturdugu bir
test olusturabilir. Ancak asir1 soru tiirii ¢esitlemesi yapilmamalidir ¢iinkii bu yaklasimda testi alanlarin
her bir soru tipine tekrar tekrar 1sinmasi gerekmektedir (bu durum kolay degildir ve testi cevaplamada
zaman kaybina neden olur). Bu nedenle bazi1 kaynaklarda bir testte {igten ¢cok soru tipi bulunmamasi
gerektigi vurgulanmustir.

Testte kullanmlabilecek soru tipini belirlerken uygulama ve puanlamaya iligskin 6zellikleri de g6z 6niinde
bulundurmamiz gerekmektedir.

5. Sorularin yazilmasi ile testin giicliigii ve teste bulunacak sorularin giicliigiiniin belirlenmesi

Testteki sorularin giiclik diizeyi testin kullanim amacma uygun olmalidir. Smif i¢i 6lgme ve
degerlendirme yaklasimlarinda amag 6grencilere not vermek ve 6grencilerin basar1 diizeyleri hakkinda
bilgi sahibi olmak oldugu i¢in kullanilacak bir testin ortalama giigliigii 0,50 (orta giicliikte) civarinda
olmalidir (¢linkii ¢ok zor ve ¢ok kolay testler 6grencileri birbirinden ayirmada kullanish degildir. Orta
gucliikteki bir test daha ayirt edicidir). Bu durumda testteki sorular degisik giiclik diizeylerinden
olusacaktir: ¢ok kolay, kolay, giic ve ¢ok gii¢ gibi. Ancak orta gii¢liikteki sorular (0,50) daha ¢ok
olacaktir.

6. Sorularin gozden gecirilmesi

Sorular yazildiktan sonra her bir sorunun, dl¢iilmek istenen davranisi 6lgecek nitelikte olup olmadig
(gecerlik), bilimsel yonden bir yanlisinin bulunup bulunmadigi, dil yoniinden anlasilir olup olmadig: ve
dilbilgisi hatasmin bulunup bulunmadigi, testin ve sorularin teknik dzellikleri bakimindan kusurlu olup
olmadigi yonlerinden kontrolii gerekmektedir. Sorularin dil, teknik ve diger yonlerden kontroliine
redaksiyon adi verilir.

7. Puanlama bicimi ve puanlamaya iliskin baska islemlerin belirlenmesi

e Puanlama isleminin el ile mi makine ile mi yapilacagina karar verilmelidir.

e Sorularin yer aldig kitapciktan ayr1 bir cevap kagidinin kullanilip kullanilmayacagi karara
baglanmalidir.

e Testte yer alacak her soru igin onceden soruya takdir edilecek puanin belirlenmesi
gerekmektedir. Ayrica testte yer alan sorularin esit agirliklarda mi puanlanacagi ya da farkli
agirliklarda mu puanlanacaginin belirlenmesi gerekmektedir. Genelde tercih edilen yol 1-0
puanlamadir ancak bazi test gelistiriciler bazi sorulara digerlerinden daha fazla agirlik verilmesi
gerektigini sdylemektedirler. Boyle bir durum testin niteligini gelistirmemektedir. Sadece testin
dengesini degistirmektedir. Testin niteligi kapsadig1 soru sayisina ve soru niteligine baglhdir.

e Flde edilen puanlar1 sans basarisindan aritmak icin diizeltme formiiliiniin kullanilip
kullanilmayacagina karar verilmelidir (Turgut, 2012; S6nmez, 2012; Tekin,1996)

Not: Tiim bunlara karar verildikten sonra amaca ve alanmn icerigine uygun test (6l¢me araci) segilerek,
ogrenciler hakkinda sistemli bilgiler toplanabilir.
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Sinavlarda kullanilabilecek ol¢me araglar:

1. COKTAN SECMELI TESTLER

2. YAZILI YOKLAMALAR
DIGER SINAV TURLERI

1. KISA CEVAP GEREKTIREN TESTLER
2. DOGRU YANLIS TESTLERI

3. ESLESTIRME SORULARI (MADDELERI)
4. SOZLU SINAVLAR

Yukarida verilen 6l¢me araglarina iliskin bilgiler asagida sirasiyla acgiklanmustir.

Coktan secmeli testler

Coktan se¢meli bir madde problem durumunu sunan madde kokii ile madde kokiinii izleyen ii¢ ya
da daha cok sayidaki se¢imlik cevaplardan olusur. Madde kokii bir soru climlesi ya da eksik ciimle
olabilir. Madde kokiinii izleyen se¢imlik cevaplara madde siklari ya da madde secenekleri ad: verilir.
Secenceklerden biri maddenin en dogru ya da dogru cevabi iken; diger segenekler ise yanhs cevaplar
ya da ¢eldiriciler olarak adlandirilir.

Coktan secmeli testlerin genel ézellikleri

1.

Test stiresinin onemli bir kismi maddeyi okumaya ve dogru cevabi bulmaya ayrilir. Bu da daha
fazla soru sorulmasina imkan verir. Soru sayisinin artmasi bir yandan giivenirligi diger yandan
da gecerligi arttirici rol oynar.

Soru sayisi ¢oktur. Soru sayisinin ¢oklugu hem giivenirligi ve hem de gegerligi arttirir. Soru
sayisi arttik¢a 6lgmenin birimi kiigiilecegi i¢in bireylerin davraniglar1 daha duyarl olgiiliir.
Eger soru yazmaya baslamadan dnce bir belirtke tablosu hazirlanirsa, madde yazarken ve teste
alimacak maddelerin seciminde testin kapsam gegerligi de yeterli bir diizeye ¢ikarilabilir. Bu
yolla hazirlanan testlerde 6rnekleme hatasi olabildigince azaltilir.

Bu madde tipini elestirenler, yalnizca olgu bilgisini (Bilgi basamag) 6lctiigii kanisindadiriar.
Ancak coktan se¢meli test maddeleri iyi yazilirsa biligsel alanin hemen hemen her diizeyi
Olciilebilir.

Coktan segmeli maddelerin 6grencinin yaraticiligini 6lgmeye uygun diismedigi ve yaraticiligini
engelledigi belirtilmistir. Bu diigiincenin dogru olan tarafi maddelerin iyi yapilandirilmis
olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu yapilanma nedeni ile cevaplayiciya bir referans ¢ergevesi
saglar. Fakat yaraticiligin gelistirilmesini ya da bastirilmasini salt kullanilan soru tipine
baglamak da bir yanilg: olabilir.
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6. Coktan se¢meli madde tiirleri cevaplayicilarin bildiklerini 6rgiitleyerek sunma ve cevaplarimi
dilbilgisi kurallarma goére acikca ifade etme giiciinii 6lgmede kullanilamaz. Eger bu durum
smavin 6lgmeye yoneldigi 6zellikler arasinda yer aliyorsa yazili yoklama (essay) tipi bir sinav
yapilmasi gerekir.

7. Eger test hiz testi degilse, cevaplayicilarin biiyiik cogunlugunun testi bitirmesine olanak verecek
kadar zaman vermekle, okuma hizinin etkisi ortadan kaldirilabilir.

8. Coktan se¢meli maddelerde, verilen cevaplarin dogrulugunun ya da yanligligiin kesin olmasi
her bir madde i¢in gii¢liik derecesinin hesaplanmasina olanak saglar (giicliik derecesi o maddeye
dogru cevap verenlerin yilizdesidir). Belli bir amag igin belli gii¢liikte bir test gelistirilmek
istendiginde, daha once uygulanmig ve giicliik dereceleri hesaplanmis maddelerden uygun
glicliik diizeyinde olanlar se¢ilmek kosulu ile istenen giigliikte bir test olusturulabilir.

Coktan secmeli madde tiirleri

Coktan Se¢meli Madde Tiirleri

1. Madde kokii soru 4. En dogru cevabi
klplnddde ?Ian olan maddeler
maddeler . Tek dog
2. Madde Kokii 3. Tek dogru
a) Olumlu soru ksik ciimle tipind cevabi olan 5. Ortak materya|e
bicimindeki maddeler € Sll cum gdlll)m € maddeler dayali maddeler
b) Olumsuz soru olan madaeler
bi¢imindeki maddeler
1.Madde kokii soru kipinde olan maddeler
a)Olumlu soru bicimindeki maddeler
“Asagidakilerden ............. hangisidir?” gibi olumlu bir soru kipi ile biten, ¢coktan se¢meli testlerde
yaygin olarak kullanilan soru (ya da madde) tiirtidiir.
b)Olumsuz soru bicimindeki maddeler
“Asagidakilerden hangisi ....... DEGILDIR?” gibi olumsuz bir soru kipi ile biten, goktan segmeli

testlerde yaygin olarak kullanilan soru tiirtidiir.

Koke celdirici bulmanin gii¢ oldugu ve olumlu sorunun birkag cevabi oldugu durumlarda uygun bir soru
tipidir.

Ornekl: Olumlu soru kipi

Asagidakilerden hangisi, taksonomideki biligsel alanin kategorilerinden biridir?

A) Kavrama

B) (Gerekli celdirici) Bu soruda ¢eldirici bulma
C) (Gerekli geldirici) stkintist vardir.

D) (Gerekli ¢eldirici)
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Ornek2: Olumsuz soru kipi
Asagidakilerden hangisi, taksonomideki bilissel alanin kategorilerinden biri DEGILDIR?
A) Kavrama
B) Uygulama
C) Analiz
D) (Gerekli cevap)

Kokii olumlu olan birinci maddede ¢eldirici bulma sikintis1 vardir. Kokii olumsuz olan ikinci maddede
ise, biligsel alan kategorileri ¢eldirici olmustur ve maddeyi tamamlamak i¢in ihtiya¢ duyulan tek sey
dogru cevap olarak biligsel alan kategorilerinde olmayan uygun bir ifade bulmaktir.

Kékii olumsuz maddeler igin uyarilar

1. Gelistirilmesi kolay ancak bu maddeler 6nemsiz bilgileri yokladiklari igin giigliikleri diistiktiir.
Bu maddelerde bir cevaplayicinin dogru cevabi bulmus olmasi istenilen bilgiye sahip
olundugunun bir gostergesi degildir. Bu nedenle biiyiik zorunluluk olmadikg¢a bu tiir maddeler
kullamlmamalidir.

2. Eger kokte olumsuz maddeler varsa, segeneklerde olumsuz ifade ya da sézciik olmamalidir.

3. Soruda olumsuz ifadenin alt1 ¢izilmeli ve ifade biiyiik harfle yazilmalidir.

2. Madde kokii eksik ciimle olan maddeler
Bu tiir maddelerde, madde kokii ile segenekler birlestirildiginde tam bir climle ortaya ¢ikar.
Ornek: Gegerlik, bir testin

A) okutulanlar1 6rnekleyebilme derecesidir.

B) 6gretim hedeflerini 6l¢ebilme derecesidir.

C) kullamhs maksadina hizmet derecesidir.

D) kisilerin gelecekteki basarilarini yordama giictidiir.

Bu tarz soru yazmak zordur (Tiirkceden kaynakli/Segenekler ile kok arasinda ifade ve konu tutarligini
saglamak zordur). Fiil sona geldigi icin bazi1 sozciiklerin siirekli tekrarlanmasina neden olabilmektedir.
Bu nedenle maddeye bir aciklik getirmedigi siirece kokii eksik climle olan madde yazilma yoluna
gidilmemelidir.

3. Dogru cevap maddeleri
Bu soru tiirlinde tek bir dogru cevap vardir.

4.En dogru cevap gerektiren maddeler

Seceneklerin tiimil kismen dogru, fakat birisi en dogrudur. Bu madde tiirii daha karmasik davranislar:
Olemek i¢in kullanilir.

Orneks ... en onemli avantaj1 nedir?

En dogru cevap maddelerinin yazilmasinda dikkat edilmesi gereken noktalar

1. Kokte en dogru cevabin istendigi kismin alt1 ¢izilmelidir. Ya da biiyiik harfle yazilmalidir.
2. Endogru cevap maddelerinde, yukaridakilerin hepsi ve yukaridakilerin hi¢biri ifadeleri secenek
olarak kullanilmamalidir. Dogru cevabin disindaki segenekler de kismen dogru olmalidir.
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5.Ortak bir materyale dayali madde takinmi

Kisinin 6grendiklerini hatirlama ve tamima giiciiniin 6tesinde, daha {ist diizeydeki zihinsel yetenekleri
ve becerileri 6lgmeye daha elveriglidir.

Ornek: Asagidaki sorular1 (28. — 30. Sorular) su maddeleri dikkate alarak cevaplandiriniz.

Su

Zeytinyagi
Civa

Alkol
Karbondioksit

28. Hangi madde suyla kolayca karigabilir?

29. Hangi maddenin yogunlugu en diisiiktiir?

30. Hangi maddenin kaynama noktasi en disiiktiir?

Ortak bir materyale dayali madde yazmada dikkat edilmesi gereken noktalar

1. Segilen materyal daha once ders siiresinde sinifta tartisilmig bir materyal olmamali ancak
materyal bigimine asina olunmalidir.

2. Maddeler ancak materyale bagli olarak cevaplandirilabilmeli (¢linkii dlgiilecek davramglar daha
karmasik davramglardir) ve materyalde bir maddenin dogru cevabi dogrudan verilmemelidir
(¢tinkii genel bilgi ile cevaplandirilabilen bir madde materyali ¢6ziimleme ya da yorumlama
giiclinii 6lgmez-bdyle sorular iyi degildir).

3. Eger ortak materyal kullanilacaksa (okunmasi1 zaman aldigi i¢in), birden fazla soru sorulmalidir.
Ayrica materyal sorudan agik¢a ayrilmalidir.

Coktan secmeli test maddelerinin yaziminda genel ilkeler

1. Test maddesi gayet agik bir sekilde yazilmali, ifade kesinlik tasimali, birbirinden farkli yorumlara
imkan vermemelidir. “cogunlukla”, “¢ogu zaman”, “bazen”, “nadiren” gibi ciimlenin anlamini
degistirici kelimeler maddeye kesinlik verecek yerde farkli yorumlara yol acar.

2. Her maddede ifade agikligina, kesinligine ve kisaligina dikkat edilmelidir. Baska bir ifade ile
maddenin agiklig1 korunmak sartiyla en az kelimeyle ifade edilmeye ¢alisiimalidir.

3.Test maddelerinde, aldatici, bilmece gibi ifadeler kullanilmamalidir. Boyle ifadeler sorunun
anlagilmasini giiglestirir.

4. Test maddelerinin dil bakimindan giicliik diizeyi, o testi cevaplandiracak grubun ortalama okuma
yeteneginin altinda tutulmalidir.

5.Test maddeleri ve testlerde kullanilacak diger yazili malzeme, ders kitab1 gibi 6grencinin kullandig:
yazili kaynaklardan kelimesi kelimesine alinmamalidir. Bu halde, 6nceden ¢6ziilmiis bir problemin
tekrar ¢oziilmesi veya ezberlenmis bir bilginin hatirlanmasi yolu ile 0 madde cevaplandirilabilir.

6. Test maddesi 6nemsiz ayrintilart sormamalidir. Her madde sinav planinda veya belirtke tablosunda
yer alan bir davranis1 yoklamalidir. Ayrica madde ile 6l¢giilen davramisin taksonomik diizeyi aym
olmalidir.

7. Her test maddesi diger maddelerden bagimsiz olarak cevaplandirilmalidir. Bir maddenin dogru
cevabl, onu izleyen diger bir madde icin veri olarak kullanilmigsa, ikinci maddenin dogru
cevaplandirilabilmesi birincinin dogru cevaplandirilmasina bagli olur.

8.Bir maddede verilen bilgi, diger bir maddede sorulan sorunun cevabin agiklamamalidir.
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Madde kokiiniin yazilmasinda genel ilkeler

1.Madde kokii 6nemli bir soru sormali veya cevaplayicinin ¢ézecegi problemin ne oldugunu agikea ifade
etmelidir. Ne soruldugu madde kokiinden acik¢a anlasilmayan maddeler, cogu halde, gelisigiizel bir
araya getirilmis dogru-yanlis maddeleri gibi goriiniir. Boyle maddeler cevaplayiciyr sorulan sorunun
dogru cevabini segecegi yerde, seceneklerin dogru olup olmadigini yoklamaya ve aralarindan en dogru
goriineni segmeye gotiiriir.

2. Madde kokiinde sadece olgiilmek istenen davranisi ortaya koymay1 hedef alan ifadeler bulunmalidir.
Aciklayict olma diisiincesiyle gereksiz agiklamalara yer verilmemelidir.

3. Madde kokii, maddenin miimkiin olan en biiyiik kismuini kapsamalidir. Ozellikle kokiin eksik ciimle
halinde ifade edildigi maddelerde, baz1 ifadelerin segeneklerde tekrar edilmesi maddeyi gereksiz yere
uzatmaktadir.

Seceneklerin ozellikleri ve yazilmast
1.Segenekler ifade tarzi, uzunluk ve kapsam bakimindan birbirine benzer olmalidir.
2.Celdiricilerle kok arasindaki kapsam ayriliklar1 bazi geldiricilerin kolayca elenmesine yol agmaktadir.

3.Celdiriciler bilgisiz veya yanlis bilgiye sahip cevaplayicilari yaniltmali, fakat bilgileri yeterli olan
cevaplayicilar yaniltmamalidir.

4 Kokte ve seceneklerde kelime benzerligi, sik uzunlugu gibi bazi cevaplayicilarin dogru cevabi
bulmakta kullanabilecekleri ipuglar: varsa bunlar geldiricilerde olmali, dogru cevapta bulunmamalidir.

5.Celdiricilerin dogru cevaba yakinlik derecesi arttikca maddenin gii¢liigii de artmaktadir. Madde
glicliigii ise, testin kullanilis amacina gore ayarlanmaktadir. Bu nedenle geldiricilerin dogru cevaba
yakinlik derecesi testin giigliik derecesine gore ayarlanmalidir. Konunun uzmanlarinin bile dogru
sanacagi kadar dogru cevaba yakin geldiriciler kullanilmamalidir. Diger yandan, biitiin cevaplayicilarin
eleyebilecegi derecede yanlis ¢eldiricileri de kullanilmamalidir.

6.Yukaridakilerin hepsi secenegi dikkatle kullamilmalidir. Bu secenek maddedeki biitiin seceneklerin
birbirine ¢ok benzer oldugu hallerde kullamlabilir, diger hallerde kullanilmamalidir.

7.“Higbiri” segeneginin kullanilmasi da 6zel dikkat ister. Bu secenek, en dogru cevabi sectiren
maddelerde kullanilmamalidir.

8.Bir testin biitiin maddeleri ayni sayida segenege sahip olmalidir. Secenek sayis1t maddeden maddeye
degisen testlerin cevaplandirilmasinda cevap kaydi giicliikleri ¢ikabilecegi gibi, puanlama ve analiz
islemlerinde de ¢esitli zorluklar ortaya ¢ikmaktadir.

9.Biiyiikliik sirasi, sayisal sira veya anlamli bir siraya konulabilecek secenekler, uygun bir sirada
verilmelidir. Ornegin sayisal secenekler biiyiikten kiiciige veya kiiciikten biiyiige dogru siralanmalidir.
Bu durum maddenin okunup algilanmasini kolaylastirir.

Celdirici yazmada bagvurulabilecek bazi kaynaklar

1. Celdirici bulmada 6grencilerin sinifta yaptiklar1 yanlislar kullanilabilir.

2. Bagka bir yol, teste konulacak sorularin daha 6nce kisa cevapli bir sinavda sorulmasidir. Bu
smavda sorulara 6grencilerin verdikleri yanlis cevaplar-ozellikle frekansi yiiksek olanlar- iyi
birer ¢eldirici olmaktadir.

3. Madde yazari, geldirici bulmakta giiclik cekiyorsa, yanlishgi apacik belli olan islemez
celdiriciler kullanmak yerine, madde formunu degistirme yoluna gidebilir.

15




Secmeli test maddelerinin puanlanmast
Se¢meli test maddelerinin puanlanmasinda ti¢ yontemden biri kullanilabilir. Bunlar:

1. Madde dogru cevaplandirilmigsa 1, yanlis cevaplandirilmis veya bos birakilmigsa 0 puan
vermek,

2. Her maddeye, 0l¢tiigii yetenegin onemiyle orantili puan vermektir. Kolay veya kapsami dar
maddeler 1, orta nitelikte maddeler 2, ¢ok zor veya kapsami genis maddelere 3 puan verilebilir.

3. Maddenin segceneklerine dogruluk derecesine gore farkli agirliklar vererek puanlama yapilabilir.

En ¢ok tercih edilen birinci segenektir. Ikinci yontem ise maddelere gegerlikleri oraninda agirlik
verilmesini Onermektedir. Bir testin maddeleri arasinda kapsam ve giliglik bakimindan farklar
bulunabilecegi, bu farklarin puan gegerligini etkileyecegi kabul edilmekle birlikte, hem maddelere farkli
agirliklar vermek giic hem de farkli agirliklarla puanlamak zor oldugundan, bu yontem kullanigsizdir.
Se¢meli maddeleri segeneklere farkli agirliklar vererek puanlamak, puanlama islemlerini ¢cok giiglestirir.
Buna karsilik elde edilecek yarar, ¢ogu halde, ¢ekilen kiilfete degmeyecek kadar kiigiik olmaktadir.

Test puanlandiktan sonra istenirse;

1.Testin uygulama sonuglarina bakarak o test ile ilgili baz1 yargilara varilabilir — Test istatistikleri
(Grubun betimsel istatistikleri (aritmetik ortalamasi, medyan, mod), testin gruba ne kadar zor geldigi

gibi)
2. Mevcut testteki maddeler “madde analizi yontemleri” ile incelenerek daha sonraki uygulamalarda

kullamlacak testler icin madde se¢imi yapilabilir. Bu madde se¢imi her test sonrasi yapilirsa zamanla
nitelikli bir madde havuzu olusacaktir —» Madde istatistikleri

1.Test istatistikleri
Bu bolimde puanlar ile ilgili betimsel istatistikler

- Puanlarin dagilim
- Aritmetik ortalama
- Standart sapmasi
- Ranj (Testten alinan en yiiksek puan ile en diisiik puan arasindaki fark)
- Testin carpikligi (testin gii¢liigiinii bulmada yardimci olur)
- Testin ortalama giichigii
- Testte bos birakilan ve erisilemeyen madde sayisi
Tiim bu test istatistikleri SPSS program ya da Excel ile yapilabilmektedir.

2. Madde istatistikleri

Bu istatistikler;

" Madde giicligd, } Smif i¢i 6lgme degerlendirme
«  Madde ayirt ediciligi (madde gegerligi), yaklagimlart igin yeterlidir.

* Maddenin standart sapmasi ve
*  Madde giivenirligidir.

Madde giigliigii ilgili maddeye dogru cevap verenlerin sayisinin, testi alanlarin sayisina oranidir. “p”
ile gosterilir.

Yani: p = (n(D))/n
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Madde ayirt ediciligi, maddenin ilgili davraniga sahip olanla olmayani ne dl¢iide ayirdigint gosterir.
Ayirma islemi maddenin 6l¢iilmek istenen davranisi 6l¢iip 6lgmedigi ile ilgili oldugundan bu katsayiya
madde gecerligi de denir.

- _Xjp-Xx p
x Sy Al1-p

1, = Madde ayirt edicilik giicii katsayisi

X;p=j maddesini dogru cevaplayanlarin sayis

Xy = testin ortalamasi

p = madde giicltugii

Ayirt edicilik katsayist -1 ile +1 arasinda degerler alir.

+ : Maddenin 6l¢tiigii niteligin, testin biitiinii ile 6l¢iilen nitelikle uyumlu olmasi,

0 ve 0 civari: Maddenin 6l¢tiigii niteligin, testin biitiinii ile dlgiilen nitelikle arasinda iliski olmamasi,
- - Maddenin 6l¢tiigii niteligin, testin biitlinii ile dlgiilen nitelikle ters iligkili olmasidir.

Test gelistirmede, maddenin testin biitiinii ile 6l¢iilen 6zellikle uyumlu olmasi istenir. Bu nedenle (-) ve
0 civar1 maddeler kesinlikle teste alinmamalidir.

Madde ayirt edicilik giicii degerleri:
* 0,19 ve daha kii¢iik olan maddeler teste KONULAMAZ.
* 0,20-0,29 arasinda olanlar teste diizeltilerek konulabilir.
* 0,30 ve daha biiyiik maddeler teste aynen konulabilir.

Test ve madde istatistiklerinin hesaplanmasindan sonra uygulanan testten daha sonraki
uygulamalarda hazirlanacak testler i¢in madde segimi yapilabilir.

Bu secim icin dikkat edilmesi gereken noktalar

* Maddelerden ayiricilik giicii en yiiksek olan maddeler alinir. Bulunamazsa diizeltilerek
alinabilecek olan maddeler segilir ve analiz sonuclarina gore gerekli diizeltmeler yapilir.

* Testin hesaplanan ortalama giicliigiine gore maddelerin glicliik katsayilar1 g6z Oniinde
bulundurulur. Giigliik katsayilarinin goz oniine alinarak, esas teste konulacak toplam madde
sayisinin %70 kadar1 ortalama giigliikte, %13 zor ve %13 kadari1 kolay, %2 kadar1 en zor ve %2
kadar1 da en kolay maddeler arasindan segilir.

* Madde se¢iminde madde ayiricilik giicii katsayisina oncelik verilir. Ancak testin giicligiinii
ayarlayabilmek i¢in ayiricilik giicii 0,30’un altina diismemek kaydiyla en ayirict maddeler
yerine ayni davranigi yoklayanlardan daha az ayirici olan maddeler segilebilir.
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Sans basarist
Dogru sayilan bir cevap igin iki durum séz konusu olabilir. Bunlar:

1. Cevaplayici madde ile yoklanmak istenilen davramsa sahiptir ve maddeyi dogru
cevaplamustir.

2. Cevaplayict madde ile yoklanmak istenilen davramsa sahip degildir fakat seceneklerden
bazilarinin dogru olmadigim bildigi veya tahmin ettigi icin bunlari eleyerek dogru cevabi
sansla bulmustur.

Cevaplayicinin dogru cevabi sansla bulmast ve sorudan aldigi puan sansla kazanildigi icin bu durum
sans basarist adimi alir. Bir cevaplayicimin bir testin biitiiniinde sansla cevapladigi puanlardan
kazandigr puana ise sans puant adi verilmektedir. Sans puant ve buna bagh olarak sans basarisi
madde ve test puanlarinda hatalara sebep olur.

Bu formiil bazi varsayimlar altinda dogru sonuglar
P =n(D)-(n(Y))/(a-1) Verir:
Varsayiml: Bir cevaplayicinin biitiin yanlislarina

n(D): Dogru cevaplarm say1s: yanlis cevaplama sanssizligi sebep olmustur.

n(Y): Yanlis cevaplarim sayisi Varsayim2: Cevaplayici yonergeyi dogru anlamus,
cevaplarini test yonergesine uygun kaydetmis yani
a: Segenek sayisi cevabi baska segenege isaretleme hatasi yapmamustir.

Diizeltme formiilii varsayimlarin islemesi halinde dogru sonug verir (Ancak bu varsayimlarm saglanip
saglanamadig1 hi¢bir zaman tam olarak bilinemez). Aksi halde gereginden fazla diizeltir. Hatta bazi
hallerde negatif puan dahi elde edilebilir.

Sans basarisimin degerlendirilmesi

* Sans basarisi, coktan segmeli testlerin en ¢ok elestiriye ugrayan yanmidir. Bu durum hem
cevaplayict puanlarint hem de madde ve test 6zelliklerini olumsuz etkilemektedir. Sans basarisi
sorunlara kesin bir ¢6ziim bulunamamustir.

* En ¢ok tavsiye edilen Oneri, yoOnergede cevabr bilinmeyen maddelerin cevapsiz
birakilmasinin istenmesi tizerine yogunlagmaktadir. Sans basarisinin hesaplama yontemleri ile
ortadan kaldirilmasi, bazi varsayimlara dayanmakta ve bu durum varsayimlarin dogrulugu
Olciisiinde savunulabilmektedir. Ayrica sinif i¢i dlgme degerlendirme yaklagimlarinda amag
Ogrencilerin ilgili beceriyi kazanip kazanmadigidir. Bu durumlarda yanlis cevaplarin dogrular:
gotlirmesi kabul edilebilir bir durum degildir. Bu nedenle diizeltme formiilii sinif i¢i dlgme
degerlendirmede pek tavsiye edilmez (Giiler, 2012; Sonmez, 2012; Turgut ve Baykul, 2012;
Tekin, 1996).

Ilgili boliimde verilen bilgiler ile ilgili daha detayli bilgi icin asagidaki kaynaklar1 inceleyebilirsiniz:
e “Giiler, N. (2012). Egitimde ol¢me ve degerlendirme. Ankara, Pegem A Yayincilik (4. Baski)”
o “Sonmez, V. (2012). Program gelistirmede ogretmen elkitabi, Ankara: Ani Yayincilik.”
o  “Turgut, M. F. & Baykul, Y. (2012). Egitimde dlgme ve degerlendirme. (4. Baski). Ankara: Pegem
Akademi Yayincilik”
o “Tekin, H. (1993). Egitimde ol¢cme ve degerlendirme (8.baski). Ankara: Yargt Yaynlart”
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Yazil yoklamalar

En sik kullanilan simav tiirlerinden biri olan yazili yoklamalarda &grencilerden istenen cevaplari

digiinmeleri, tasarlamalari, diizenlemeleri, yazmalar1 ve gerekirse yazdiklarmi kontrol etmeleri istenir.

Bu yontem kisa cevapl testlerden cevaplarin bir ya da birkag paragraf gibi uzunca bir kompozisyon
gerektirmesi ile ayrilir. Bu sinav tiriiniin 6lgme ve degerlendirme amaci ile verilen performans
gorevlerinden farki ise; cevaplamanin oldukca standart sartlarda ve belli bir siirede yapilmasidir.

Yazili yoklamalarin genel ozellikleri

1.

Bir yazili yoklamanin hazirlanmas1 i¢in gerekli zaman genellikle diger Olgme
araclarminkinden kisa, uygulamadan sonra yapilacak puanlama islemleri icin gerekli zaman
ise olduk¢a uzundur. Bu 6zelliklerinden dolay1 yazili yoklamalar ¢ok sayida adaymn katildigi
siavlar, kalabalhk simiflar ve 6gretim yiikii cok fazla olan akademisyenler i¢in pek kullanigh
degildir.

Yazili yoklama sorusunun cevabi yazili olarak verildigi i¢in 6l¢iilmek istenmeyen ozellikler de
isin i¢ine karisir. Bu 6zellikler cevaplayicinin;

Anlatimi

Yazma hizi

Yazi okunaklilig

Kompozisyon yetenegi gibi 6zellikleridir.

Cevaplayicilar, cevaplama zamanlarinin ¢ogunu, sorularin cevaplarmi diisiiniip bulmaya ve
cevaplarin1 yazmaya harcadiklar1 igin belirli siire g¢ergevesinde az sayida soru sorulabilir
(Cevaplayicilarin  dakikada yazabildigi kelime sayisiin 10 katt kelime okuyabildigi
diistintilirse, ¢oktan segmeli testlere kiyasla, yazili yoklamalarda az sayida soru bulunmasi
beklenen bir durumdur).

Az sayida soru ile dl¢iilmek istenen konular1 ve davranislar1 6rneklemek zor oldugu icin yazili
yoklamalarda gegerlik ve giivenirlik zedelenmektedir.

Yazili yoklama sorulari, sisirerek cevap vermeye elverislidir. Yazmada giiclii olan bir
cevaplayici, yanlis olma olasilig1 yiiksek yargilardan kaginarak yuvarlak cevaplar verebilir.

Cevaplarin okunmasi ve puanlanmasi gii¢ oldugu i¢in puanlama esnasinda cevaplara ¢ok fazla
hata karigir. Puanlamada hatalara neden olan kaynaklara 6rnekler asagida verilmistir.
-Puanlayicinin ruh hali,

-Puanlayicinin cevap kagidinin sahibini 6nceden tanimasi (yanlilik olusabilir) ve

-Puanlayict ilk sorulari iyi cevaplayan cevaplayicinin yanitlarini iyi gérmeye devam edebilir
(tam tersi de miimkiindiir).

Yazili yoklamalarin en Onemli o6zelligi cevaplayiciya oOzgiirlik tammasidir. Ancak

cevaplayictya taninan cevap Ozgiirliigii her yazili yoklama sinavinda ayni degildir. Bu yiizden
yazili yoklamalar kendi iginde ikiye ayrilirlar.
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Yazil

/ voklamalar \

L Acik uglu Kapal uglu

Serbest cevap Suurls cevap

Kapalt uclu sorular
Madde yazari verilecek cevabin niteligine, uzunluguna ve orgiitlenmesine sinirlamalar koymaktadir.

Yani soruda iizerinde diisiiniilecek konu alanmimin icerigi ve simirlart ile cevaplayicidan istenen 6zgiil
cevaplar agikga belirtilir (.. .listeleyin, ...tammlayn, ...nedenlerini verin gibi). Bu amagla kapali uclu
sorularda cevaplayicilardan istenebilecek baz fiiller sunlar olabilir:

+ .. listeleyin,
e ...tammlayin,
* ...nedenlerini verin gibi.

Ornek: Ogretmen Ali, 6grencilerinin bilimsel verileri yorumlama giiciinii bir kagit kalem testi (yazili
yoklama) ile 6l¢mek istiyor. Soru iki kisimdan olusuyor:

1 - Ogretmenin izlemesi gereken adimlari maddeler halinde listeleyin (Bilgi basamag, bilginin aynen
sunulmasim icerir).

2 - Her bir adimin gerekgesi olan nedenleri yazin (Sorunun ve konunun islenisine gore kavrama
basamagina ¢ikacaktir).

Burada 6grenciye olduk¢a yapilanmis gorevier sunuluyor. Var olan (Muhtemelen daha once derste
bahsedilmis bir konu) ve ogrencinin yazacagi cevaba goreceli de olsa simirlandirmalar konuluyor. Bu
noktada hemen hemen herkes ayni maddeleri listeleyecek ve gerekceler benzer olacaktir.

Not: Boyle sorular sentez ve degerlendirme diizeylerindeki davranislarin 6l¢tilmesine uygun diismezler.

Actk uclu sorular

Agik uglu sorular

Tek bir cevap ya da desen yanitinin dogru olarak listelenemeyecegi,

Dogrulugu ve kalitesi 6znel olarak degerlendirilebilecek nitelikte,

Genellikle bir ya da daha fazla ciimle bi¢giminde,

Sadece bu konularda yetenekli veya bilgilendirilmis biri tarafindan hazirlanan ve bir cevap
gerektiren bir test maddesi olarak tanimlanmaktadir.

Verilen tamm dikkate alindiginda acik uclu bir soru asagidaki olciitleri karsilamalhdir:

» Katilimcilarin yamtlar1 segcmekten ziyade yanitlarimi yazmalari/olusturmalar1 gerekir.

* Birden fazla climleyi igermesi gereken 6grenci yanitlarinin olmasi gerekir.

* Farkh ya da orijinal cevap sekillerine izin vermesi gerekir.

*  Yanitlarin dogrulugunu ve kalitesini degerlendirmek i¢in yetkili bir uzman tarafindan 6znel
yargilama yapilmas1 gerekir.
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Acik uglu sorularda 6grenci kendi cevaplarim olusturur. Ancak Ogrencilerin kendi cevaplarmi
olusturmasi kapali uglu sorularda da ger¢eklesmektedir. Bu nedenle 6grencilerin kendi cevaplarimi
olusturmalari etkili bir acik u¢lu sorununun tek 6zelligi degildir. Bu noktada 6grencilerden beklenen
kendi yanitlarini orijinal olarak iiretmeleridir. A¢ik uglu sorular, daha sistematik ve derinlemesine
diistinmeyi gerektirdigi igin, ogrencilerin olusturdugu kapali u¢lu sorulardaki yanmitlardan farklidir.

Asagida iki agik uglu soru ornegi verilmistir.

Ornek 1.

Yiiksek lisans diizeyinde 6grencilere Bilimsel Arastirma dersine iligkin yapilan sinavda,
“Cahsmalara iliskin etik kararlar alabilmek icin gerekli olan yedi asamah yolu listeleyiniz.”

Seklinde bir soru verilmistir.

Bu 6rnek etkili bir acik u¢lu soru mudur?
Aciklama

«  Ogrenciler her adim igin adi ve numaray: basitge listeleyerek, drnege cevap verebilirler. lgili
soru oOgrencilerin igerigi yorumlamalarimi ya da birden fazla ciimle kullanimini
gerektirmemektedir.

«  Opgrencilerin basamaklar1 nerede 6grendigine bagh olarak, acik uclu soruya verdikleri tiim
cevaplar ayni olabilir. Ogrenciler temel olarak 7 adim kelime kelime tekrar edecektir.

* Soru bir adim listesi istediginden bu siiregle ilgili sistematik ve karmasik diisiinmeyi
gerektirmez. Bu nedenle etkili bir agik uglu soru degildir. Etkili agik uglu sorular, orijinal ve
derin diisiinmeyi gerektirmektedir.

Ornek 2.

Yiiksek lisans diizeyinde 6grencilere Bilimsel Arastirma dersine iliskin yapilan sinavda,

“Calismalara iliskin etik kararlar alabilmek adina gerekli olan yedi asamal yolda, besinci
adimin uygulanamamasinin, etik kararlari nasil etkileyebilecegini aciklayin.

Bu etkiyi gosteren bir érnek verin.”

Seklinde sorular verilmistir.

Bu 6rnek etkili bir a¢ik u¢lu soru mudur?
Aciklama

«  Ogrenciler yalmzca bir yanit hazirlamakla kalmazlar ayn1 zamanda verilen gérevi yeterince
karsilayan bir cevap vermek i¢in bir¢ok orijinal ciimle yapilandirirlar.

«  Ustelik agik uglu soruda dgrencilere verilen gorev farkli cevap kaliplarma izin verecek sekilde
olusturulmustur.

«  Ogrenciler etkiyi gdstermek icin ¢ok cesitli 6rnekler saglayabilir ve yamtlarini gesitli sekillerde
yapilandirabilirler.

* Ayrica adim bes ile yedi asamali yolun diger adimlar1 arasindaki etkilesime ¢esitli sekillerde
bakabilirler.

Ornegin, bir 6grenci, besinci adim ile dordiincii adim arasindaki etkilesime odaklanabilir ve baska
bir 6grenci, besinci adim ile altinci adim arasindaki etkilesime odaklanabilir. Bu nedenle, gorev
orijinal yanitlara ve tepki modellerine izin verir.
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Acik Uglu Soru Tiirleri

Yamti simirlandirilmis acik uclu soru

Bu soru formatinda Ogrenciden yanitin niteligine, uzunluguna ya da organizasyonuna yonelik
smirlamalar yapmasi istenir.

Ornek 1: Okudugunuz hikayedeki karakter hikayenin basindan sonuna nasil degisti? Metinden iki farkli
kisilik 6zelligi gostererek agiklayiniz.

Ornek 2: Sicakligin ¢oziiniirliik iizerine olan etkisini giinliik hayattan bir rnek vererek aciklaymiz.

Yanit1 serbest birakilmis acik uclu soru

Yanitm niteligi ve uzunlugu agisindan 6grenciler serbest birakilir.

Ornek 1: Okudugunuz hikayedeki karakter yerinde siz olsaydimiz neler yapardmiz ve hikayedeki olaylar
nasil gerceklesirdi?

Ornek 2: Yasadigmiz kentteki gevre kirliligine yonelik sorunlari belirleyerek bunlara ¢oziim dnerileri
getiriniz.

Acik uclu sorularin avantajlari, dezavantajlart ve ortak yanilgilar

* Daha iist diizey becerileri ( degerlendirme, yaraticilik vs) Vey;i
elestirel diisiinme becerilerini dlcer.

+ Ogrenci diisiincesini ve mantigini degerlendirir.
Avantajlar + Otantik bir deneyim saglar.

* Icerigin sinirl bir 6rnegini Slcer.
* Sinif i¢in zor ve zaman alicidur.

Dezavantajlar

 Cevaplarin yazilisi ne olursa olsun daha {ist diizey veya elestirel
diisiinme becerilerini dlger.

 Acik uclu sorular1 olusturmak kolaydir.

* Acik uglu sorularin kullanimi tahmin/sans problemini ortadan
kaldirir.

* Yazili iletisim becerilerinin 6nemine vurgu yaparak agik uclu sorular
tiim ogrencilere fayda saglar.

Yanilgilar
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Actk uglu sorular ne zaman kullanilmalidir?

Bir sinavda hangi madde tiirtiniin kullanilacagim belirlemek i¢in ilk olarak maddenin durum belirleme
amaci veya hedeflenen 6grenme ¢iktisi dikkate alinmalidir.

Hedeflenen 6grenme ciktilarimin degerlendirilmesinde yonerge eylemleri kullanilir.

Fiil Tamm Ornek

Analiz etmek Verilen materyali pargalarima aymrarak, bu | Verilen bir siirde yer alan
parcalarin  birbirleri ile nasil iligkili | misranin anlamini analiz ediniz.
olduklarinin ¢6ziimlenmesi istenir.

Uygulamak Bir problem durumunda hangi kavramlar, | Hastanin acil yardim ihtiyacini
ilkeler, kurallar, yasalar, teoriler, | belirlemek igin en uygun
genellemelerin - uygun olduguna karar | kurallar belirleyerek
vermek ve sorunu ¢Ozmek igin segilen | hemsirelik siirecini
kavrami, genellemeyi vs. kullanmak. uygulayimniz.

Yordamak Sunulan malzemenin altinda yatan bakis | Bir makale verilerek, makale
acisi, Onyargi, deger veya niyeti belirlemek. | yazarmm bakis agisini politik

perspektifi agisindan
belirleyiniz.

Siiflamak Hangi kategorinin hangi seye ait oldugunu | Gozlenen veya tanimlanan
belirlemek. ruhsal  bozukluk  vakalarini

smniflandirmiz.

Karsilastirmak Benzer noktalar1 betimlemek ve tespit | Devlet hiikiimetinin yasama
etmek. organlarini ve ulusal hiikiimeti

karsilagtiriniz.

Olusturmak Bir seyleri, parcalart veya 0Ogeleri | Verilen bir 6gretim sonucuna
birlestirerek yapmak veya form olusturmak. | dayali etkili bir agik uglu soru

olusturun.

Yaratmak Tutarli veya islevsel bir biitiin olusturmak | .... Mevcut bir problem i¢in bir
icin 6geleri bir araya getirmek; 6geleri yeni | ¢dziim olusturun.
bir desen veya yapida yeniden diizenlemek.

Elestirmek Bir 6genin veya meselenin dogrulugu, | Alkol kullaniminin artmasin
hatasi veya esastyla ilgili kararlar vermek. | elestiriniz.

Savunmak Bir tavsiyeyi desteklemek, bir politikayr | Tanilanan  bir  yaralanmay1
sirdirmek ya da revize etmek, bir eylem | iyilestirmek i¢in gerekli olan
programi gelistirmek ya da 6nermek i¢in bir | cerrahi miidahaleyi
argiiman gelistirmek ve sunmak. savunun/tartigin.

Ayirt etmek Sunulan materyalden, alakali ya da alakasiz | ...bir konusmanin ilgili ve
kisimlari ayirt etmek. ilgisiz kisimlarmi ayirt edin.

Aciklamak Bir seyin nedenini veya sebebini | Fransa'daki 6nemli ...... 18.
netlestirme; bir sistemin neden-sonu¢ | Yiizyll olayinin nedenlerini
modelini olusturma; “nasil” yapilacagini | agiklayin.
sOyleme; anlamini sdyleme.

Listelemek Bir dizi isim veya 6geler olusturmak. Insan kalbinin baslica

islevlerini listeleyin.

Ozetlemek Ozetle ana noktalar1 kisaca anlatmak. Insanlarin yedikleri yiyecekleri

nasil koruduklarimi 6zetleyin.

Onermek Diisiinme, kabul veya eylem i¢in teklif | .....problemine iliskin  bir
Onermek. ¢Oziim yolu Oneriniz.
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Not: Tanimlanan becerinin agik u¢lu sorularla, objektif maddelerle veya hem agik uglu sorularla hem
de objektif maddelerle en iyi sekilde durum belirlemesinin yapilip yapilamayacagina yonerge fiilleri
listesine bakilarak karar verilmelidir.

Acik uclu maddelerin yaziminda genel ilkeler
1. Maddeyle durum belirlemesi yapilacak olan hedeflenen 6grenme ¢iktist agik¢a tanimlanmalidir.

Ornek A:

Ogrenciler, hiicre boliinmesi siirecini anlayacaktir. o
Hedeflenen 6grenim

Ornek B: ciktilar

Ogrencilere hiicre boliinmesi siirecini gosteren bir cizelge
verildiginde, siirecin  her bir  biiyllk  basamagim
karsilagtiracaklardir.

Not: Ornek B bir acik uglu sorunun gelistirilmesinde daha yararldir.
2. Bir problem durumundaki gorev agik¢a tammlanmalidir.

3. Ogsrencilere, acik uclu soruya cevap vermek igin kullanilacak diisiinme ve icerik tiirlerini gosteren
bir isaret verilmesi gerekmektedir.

Etkili agik u¢lu sorular 6grenciler i¢in iyi tamimlanmus bir gérev saglar. Bu gorev, 6grencilere agik uglu
soruya cevap vermek icin kullanacaklar1 diisiince tlirlerini ve mantikli diisiiniilmesi gereken igerigi
gostermelidir. “Yonerge fiillerine vurgu yapar”.

4. Problem tammlanmalidir.

Agik uglu sorulardaki problem, ¢oziilmesi gereken belirsiz konular1 ya da istenmeyen durumlart igerir.
Ideal olarak dgrenciler daha dnce belirli/spesifik bir problemle karsilasmamis olmalidir.

Yeni problem durumlarini yazmak yaratici olmay1 gerektirir. Kosullar daha 6nce siniflarda veya ogretim
materyallerinde karsilasilanlardan ¢arpici bigimde farkli olmalidir. Aym zamanda yeni problem
durumu 6grencilerin deneyimlerine tamamen yabanci olmamalidir. Ayrica agik uglu sorunun gorevi,
ogrencilerin bilgiyle yeni bir baglam iizerinde akil yiiriitmelerini gerektirir.

Not: Yeni bir problem durumu kullanirken agik uglu soru verilmeden 6nce problem durumu siklikla
tanimlanir.
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Ornek

Hedeflenen 6@renme ¢iktisi

Belli bir programin O6grencilerin egitim kalitesini nasil etkileyebilecegine iliskin bir hipotez
olusturunuz.

Problem durumu

“...”baglikli ulusal bir hizmet 6gretmen degerlendirme verilerini kamuya agik hale getirir. Bu hizmet
ogrencilere, sevdikleri profesdrleri ve dersi segmek igin siif gegmisi, 6grenci derlemeleri ve ders
programlarmi kullanarak egitim kontroliinii ele gegirme olanagi verir. Suanda profesyoneller bu
hizmetin 6grencilerin egitim kalitesine olan etkisinden emin degiller.

Acik uclu soru

Kullanilan hizmetin, 6grencilerin egitim kalitesi {izerindeki etkisi hakkinda bir hipotez olusturunuz.
Kurmus oldugunuz hipotezi nedenlerle ve drneklerle destekleyiniz.

5. Gérev bir ifade veya soru seklinde yazilabilir.
Acik uglu sorularda gérev dogrudan bir soru ya da emredici bir ifade seklinde sunulabilir.
6. Acik yonergelerle yaklasik stire sinirr belirtilmelidir.

1. Yonerge belirtilmelidir.

ANKARA YILDIRIM BEYAZIT UNIiVERSITESI ... FAKULTESI
2017-2018 GUZ DONEMI ...... DERSI —VIiZE SINAVI

Ogrencinin ad1 soyad:

Numarasi:

Sizlere verilen yazili yoklama siavi 4 sorudan olugsmaktadir. Cevaplama siiresi 40 dakikadir.
Sinav esnasinda sorulan sorular cevaplandirilmayacaktir. Her sorunun yaninda puanlamanin nasil
olacagina iliskin bilgi verilmistir.

Basarilar...

Bu yo6nergede; sinavin amaci ve konusu, varsa béliimleri, cevaplayicilarin sinavi cevaplarken nasil
davranacaklari, formda ka¢ madde yer aldigi, maddeleri cevaplamak i¢in ne kadar siire verildigi,
cevaplamanin nasil yapilacagi, cevabin nasil kaydedilecegi, cevaplarin soru kitap¢igina m yoksa
ayr1 bir cevap kagidina m yazilacag: acgiklanir.

Yazili yoklamalarda puanlama bicimi ve puanlamaya iligkin baska iglemler

* Sinavda yer alacak her madde i¢in 6nceden o maddeye takdir edilecek puanin belirlenmesi
gerekir.

* Ayrica sinavda yer alan maddelerin esit agirhklarda ya da farkh agirhklarda mm
puanlanacag belirlenmelidir.

25




Puanlama ornegi

1. Rampant ¢iiriigii tammlayimz. Nasil olustugunu ifade ederek, klinik goriiniimiinii yaziniz.
(15 puan)

Tanmimlama (5 puan)

Olusum (5 puan)

¢. Klinik goriiniim (5 puan)

T o

Yazili yoklamalarin (Hem agik ucglular hem de kapali ucglular) puanlanmasinda kullanilacak
yontemler

Genel
izlenimle

Anahtarla puanlama

-Klasik puanlama

anahtarlari Siralama

-Dereceli puanlama

anahtarlari /

1.Genel izlenimle puanlama

Bir cevap kagidi bastan sonra okunarak edinilen genel izlenimle puanlama yapilir. Genel bir toplam
puan verilir.

2.Smiflama

Ele alinan cevap kagidi tamamen okunduktan sonra “iyi-orta-yetersiz” diye adlandirilan {i¢ smiftan
birine yerlestirilir. Daha sonra her simifa diisen kagit tekrar okunarak o sinif kendi iginde alt siniflara
ayrilir. Bu simflama iglemi de bittikten sonra ilk smiflamanin alt simirina diisen kagitlar birbiri ile
karsilagtirthir ve mitkemmelliklerine gore siniflanmis olur fakat kagitlara sayisal puan verilmez.

3.Siralama

Okunacak kagidin az oldugu hallerde, biitiin kagitlar birbiri ile karsilastirilarak en iyiden en kotiiye
dogru siralanir. Bu yaklagimda da sayisal puan verilmemektedir.

4.Anahtarla puanlama

[lk olarak sorulan sorularin cevaplari kisa ve énemli fikirler halinde yazilir.

e Her cevaba ve cevaplarin alt boliimlerine puanlar verilir (Nereye ka¢ puan verilecegini gosteren
puanlama yonergesi). Burada bir soruya verilmesi gereken biitiin cevaplarin analizi detayl
yapilmalidir.
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Kullamlabilecek bir dereceli puanlama anahtar: 6rnegi

Davrams: Katilarin hacmini 6lgmek igin yontem Onerir ve bu yontemle bir katinin hacmini dlger.

Ornek soru: Yesim elindeki bes adet misketi Can’a gostererek, “Bu misketlerin toplam hacmini
nasil 6l¢ebiliriz” diye sordu. Can, “Bunun i¢in sana dort farkli deney onerebilirim” yanitini verdi.

Can’n onerileri
Birinci deney: ...
Ikinci deney: ...
Uciincii deney: ...

Dordiincii deney: ...
Buna gore, Yesim’in sorusuna yanit olabilecek dogru deneyler hangileridir? Neden?

Yamti YANITLAR Basan
Tanima Puam
Kodu
EN DOGRU YANIT

1. ve 4. deneyi seger. Bu ornekte katilarm hacminin
dogrudan olgiilemedigini ancak 1. ve 4. deneylerle
Olgtilebilecegini anlatan bir cimle yazar.

10
Ornek yamt: 1. ve 4. deney. Ciinkii suyun belli bir
hacmi vardir. Bu nedenle tasan ve yiikselen su misketin
hacmidir.

UZAK DOGRU YANITLAR

1.ve 4. deneyleri secer. Yalnizca 1. ve 4. deneyle
iliskilendirerek neden belirtirken genel bir ifade yazar.

13 Ornek yamt: 1. deney dogrudur. Ciinkii gercekten

misketin hacmini bu sekilde tam olarak olgebiliriz. 4.

deneyde eger tasan suyu Olgebiliyorsak dogrudur.

Ciinkii eger tasan suyu Olcersek gercekten misketlerin

hacmini bulabiliriz.

1.ya da 4. deneylerden birini seger. Katilarin hacminin

dogrudan olgiilemedigini ancak 1. ya da 4. deneyle

Olciilebilecegini anlatan bir ciimle yazar.

Ornek yamtlar:

15 e 1. Deney. I¢inde bir miktar su bulunan dereceli
silindire misketleri atalim. Yiikselen miktar
misketlerin hacmini gosterir. Ciinkii misket
suda batar ve suyu kaldirir.

e 4. deneydir. Clinkii tagsan su miktar1 misketlerin
hacmini gosterir.

18 Yalnizca 1. ve 4. deneyleri yazar.

Ornek yamt: 1. ve 4. deneylerdir. Ciinkii bu ikisi de

dogrudur ve ikisi de ayn1 yonteme ¢ikar.

20 Yalnizca 1 ya da 4. deneyi yazar.

Ornek yamt: 4. deney. Ciinkii deneyler arasinda en

mantikli olan deney. Bence deneyler arasmda 4.

deneyde misketlerin (katilarin) hacmini buluruz.
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YANLIS YANITLAR

30 2.ve/veya 3. deneyi segmesi.
Ornek yamit: 2. deney, 3. deney ve 4. deney. Ciinkii
mantiken Oyle olur.

31 Biitiin deneyleri seger.
Ornek yamt: 1.deney, 2.deney,3.deney ve 4.deney.
50 BOS
DIGER YANITLAR
60 Soru kokiinde verilen ifadenin aynisim yazar.

Ornek yamt: Iginde bir miktar su bulunan dereceli
silindire  misketleri atarim.  Yikselen miktar,
misketlerin toplam hacmini gdsterir. Ciinkii kiigiik
taneli katilar tagirma yontemi ile hacmi 6lgiiliir.

Yukarida verilen puanlama anahtar: hazirlanirken nelere dikkat edilmelidir?

1. Toplam puamn biiyiikliigii, en kiiglik ayrintiya verilecek puan 1 olmak {izere segilmelidir

(Toplam puan biiyiik alinmazsa, ayrintilar kaybedilebilir ya da kesirli sayilarla ugrasma giicliigii
ortaya ¢ikar/ toplam puan ¢ok biiyiik alinirsa da, anahtarda bulunmayan kii¢iik farkliliklar da
puanlamaya karisir).

Bir sinavdaki sorularin bir kismi digerlerine gore daha 6nemli ise 0 sorulara daha fazla agirlik
verilebilir ancak bu durum soru sayisi arttirilarak gergeklestirilirse daha iyi olabilir. Ciinkii diger
turli farkli agirhiklandirmalar puanlama islemini zorlastirmaktadir.

Anahtar hazirlamanin gii¢ oldugu durumlarda sorular diizeltilebilir. Cevaplarin gesitli olacagi
diistiniiliyor ve cevaplayicilarin bilgi ve beceri diizeyleri bilinmiyorsa, puanlama anahtari
birkag¢ kagit okunduktan sonra hazirlanabilir.

Cevap kagitlar1 anahtar ile puanlanirken bir 6grencinin cevaplari arasinda orijinal ve anahtarda
bulunmayan bir fikre rastlanirsa anahtar tekrar gézden gegirilerek 6nemli ayrintilar anahtara
eklenebilir.

Not: Yukarida belirtilen puanlama yontemleri kullanilsa da yine de puanlamaya hatalar karisabilir.

Puanlama hatalarint azaltmak icin alinabilecek onlemler

1. Puanlayici, okudugu kagidin hangi 6grenciye ait oldugunu bilmemelidir.
2. Anahtarla puanlama yapilmayan durumlarda “iyi” bir kagittan sonra okunan “orta” bir kagit

“zayif” goriiniir (ya da tam tersi). Bu hatayr 6nlemek igin kagitlarin degisik sira ile iki defa
okunmasi tavsiye edilir. Ya da ilk 6nce biitiin kagitlarda sadece ilk soru okunup, daha sonra ayni
sekilde diger sorular okunarak puanlama yapilabilir.

Cevap kagitlarinin birden fazla puanlayici tarafindan puanlanmasi miimkiinse, her puanlayici
birbirinden bagimsiz puanlama yaparak bu puanlarin ortalamasi alinabilir. Cevap kagidi ¢ok
fazla ise tiim puanlayicilar ortak bir cevap anahtari hazirlamalidir. Daha sonra her kagit bu
puanlama anahtar1 ile puanlanmalidir.

Ornegi verilen puanlama anahtarinin hazirlanisi

Puanlama i¢in “En dogru yamtlar” , ”Uzak dogru yamtlar” , ”Yanlig yanitlar” , ”Bos birakilan yanitlar”
ve “Diger (Anlamsiz-iliskisiz) yanitlar” olarak 5 boyut tammlanabilir (Bu yolla dgrencilerin yanitlara
dagilimlar1 da belirlenebilir). Bunu yapabilmek i¢in 6ncelikle sorunun/maddenin olast dogru, yanhs ve
diger yanitlar1 saptamr. Dogru yanitlar kendi igerisinde en dogru yanittan, uzak dogru yanita dogru
stiralanir. “Yanit1 tamma kodlar1” cevaplayicilarm yanitlarmi birbirinden ayirmak ve her bir yanitin
hangi koda karsilik geldigini bulmak amaciyla olusturulmustur (Bu yolla cevaplayicilarm yanitlarimin
yer aldig1 diizey daha rahat saptanacaktir).
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Yukarida verilen puanlanma anahtart disinda kullamlabilecek dereceli puanlama anahtar tirleri
asagida verilmigtir.

Analitik Biitiinciil

puanlama puanlama
anahtari anahtari

Dereceli Puanlama Anahtarlar

Ogrenciler her smav sonrasi kendilerine “neleri eksik yaptiklar i¢in basarisiz olduklar1”; “neyi ne kadar
yaptiklari i¢in basarili olduklarr” sorularini sorarlar. Ogrencilerin bu ihtiyaglarina cevap verebilmek
icin dereceli puanlama anahtarlarma ihtiya¢ duyulmaktadir. Bunlar 6grencilere yaptiklari ¢aligmalarin
hangi Olgiitlere gore degerlendirilecegini ve performanslarinin hangi diizeydeki puana denk gelecegini
gosteren puanlama araglaridir.

Bu sayede égrenciler puanlama sonunda;
*  Bulunduklari basar1 durumunu
* Ulagmalar gereken bagar1 diizeyini gorebilmektedirler.

Puanlama anahtarinda;

e Ogrencinin belli bir goreve ya da calismaya bagh olarak gosterdigi basar1 hakkidaki durumunu
belirlemede kullanilacak olan bir ya da daha ¢ok sayidaki ol¢iitler

e Her 6lgiitiin ne anlama geldigini aciklayan betimsel tanimlamalar, 6rnekler

e Her bir ol¢iit diizeyinde 6grencinin basarisim gosterecek olan dereceler (diizeyler)

e Olanakli ise her bir diizeyin ne anlama geldigini tammlayan betimsel aciklamalar yer alir.

Biitiinsel puanlama anahtarlar

Ogrencilerin cevaplarmin/performanslarmin tiimiine tek bir puan verilmektedir. Her diizeyde
performansin kalitesini belirleyen tanimlamalar bulunmaktadir. Burada genelde 6grencilerin
gosterdikleri performanslarin tiimiine odaklanilir.

Ornek
Sevgili 6grenciler;

Asagida size bir kompozisyon konusu verilmistir. Sizden asagida verilen puanlama anahtarim
dikkate alarak bir kompozisyon yazmamz beklenmektedir. Simdi konuyu dikkatle okuyun,
hepinize basarilar dilerim.

Ister 6grenci olahm, ister bir iste calisalim; insanmin yaptigi iste basarili olmasi, mutlu olmasiyla
iligkilidir. Yeni giine mutlu baslayan insanlar, mutsuz baglayanlara gore, daha iiretken olurlar.

Yukarida verilen goriisten de yararlanarak 6grenci, 6gretmen, doktor gibi bir meslek sahibi kisi
seciniz. Mutlulugun ve mutsuzlugun bu insamn yapacag: isi nasil etkileyecegiyle ilgili bir
kompozisyon yazimz.
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Kompozisyon Calismast Genel Biitiinsel Puanlama Anahtart Ornegi

4 puan

Konuya iliskin diisiinceler ama¢ dogrultusunda bir araya getirmis

Akici bir anlatim kullanilmig

Boliimler arasinda baglantilar iyi kurulmusg

Ciimleler kurallarma uygun ve anlagilir yazilmis

Yazim ve noktalama yanliglart hi¢ yapilmamis ya da yok denecek kadar az yapilmisg
Okuyucunun ilgisini ve dikkatini ¢ekecek bir anlatim kullanilmig

3 puan

Konuya iliskin diisiinceler biiyiik 6l¢lide ama¢ dogrultusunda bir araya getirilmis
Genel olarak akici bir anlatim kullanilmig

Boliimler arasinda 6nemli baglantilar kurulmusg

Ciimleler ¢cogunlukla kurallarina uygun ve anlagilir yazilmig

Genellikle yazim ve noktalama kurallarina uyulmus

Genel olarak okuyucunun ilgisini ve dikkatini ¢gekecek bir anlatim kullanilmis
2 puan

Konuya iliskin diisiinceler amag¢ dogrultusunda kismen bir araya getirilmis
Kismen akici bir anlatim kullanilmis

Konular arasinda baglantilar kismen kurulmusg

Ciimleler kismen kurallarma uygun ve az sayida anlasilir climle yazilmis
Kismen yazim ve noktalama kuralina uyulmus

Kismen okuyucunun ilgisini ve dikkatini ¢ekerek bir anlatim kullanilmis

1 puan

Cok az diisiince amag¢ dogrultusunda bir araya getirilmis

Yetersiz bir anlatim kullanilmis

Konular arasinda yetersiz baglanti kurulmus

Az sayida kurallarma uygun ve anlasilir ciimle yazilmig

Az sayida yazim ve noktalama kurallarm uyulmus

Cok az ilgi ve dikkat ¢ekecek bir anlatim kullanilmig

Bu tiir puanlama anahtarlar1 diizey belirlemeye dayali (summative) degerlendirme amagh
kullanilmaktadir. Bu ylizden biitiinsel puanlama anahtarlar1 6grenciler hakkinda c¢ok ayrintili bilgi
vermezler ve 6grencilerin eksik ydnlerinin belirlenmesinde genelde kullanilmazlar.

Bazi arastirmacilar tarafindan biitlinsel puanlama anahtarlarinda, 6grenci performansi biitiin olarak ele
alinip alt boyutlara ayrilmadig: i¢in, caligmasinda farkli eksiklikler bulunan iki 6grencinin ayni puani
alabilecegi belirtilmistir. Bu biitiinsel puanlama anahtarlarmin bir sinirliligidir. Biitiinsel puanlama
anahtarinin diger bir sinirliligl da giivenirlik acgisindan yetersiz olusudur. Bu puanlama anahtarinda
puanlama aralig1 dar oldugu i¢in, 6rnegin 1-4 araliginda 3 olarak puanlanan bir ¢aligma, bagka bir
puanlayici tarafindan 2 veya 4 olarak puanlanabilmektedir. Bunun 6niine gecilebilmesi icin basari
diizeylerinin net ve ayrintili tanimlanmasi gerekir. Buna ragmen, bu tiir puanlama anahtarinda,
Ogrencinin performansinin bazi boyutlari, “4 puan” olarak tanimlanan bolimiin, bazilar1 ise “2 puan”
olarak tanimlanan béliimiin igerisinde yer alabilir. Ornegin, dgrenci yaptig1 bir ¢alismada konuyu iyi
organize ettigi i¢in “4 puan”, dilbilgisi ve yazim yanliglar1 yaptigi i¢in “3 puan” diizeyindeki davraniglar
ayn1 anda gosterebilir. Biitliinsel puanlama anahtarlar1 ¢ogunlukla o6grencinin belli bir alandaki
performansinin bir biitiin olarak puanlanmasinda kullanildiginda, 6grenci performansi bir biitiin olarak
en ¢ok hangi diizeye yakinsa o diizeyde degerlendirilmelidir. Birden fazla becerinin kullanildig1 bir
calismada bir becerinin O6nemli (O0rnegin bir kompozisyon c¢alismasinda yalnizca anlatima
odaklanilmasi) oldugu veya hizli puanlanmas1 gereken durumlarda biitiinsel puanlama anahtarmin
kullamilmas1 6nerilmektedir.
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Analitik dereceli puanlama anahtarlar:

e Ogrencilerin belli bir alandaki basar1 diizeyleri hakkinda bilgi veren bir puanlama aracidir.

e Ogrencilerin belli araliklarda basarili ve giiglii yonleri hakkinda bilgiler sunar.
e Biitiinsel puanlama anahtarlarma gore daha 6zeldir ve tan1 amagli kullanilabilir.

e Bu tip puanlama anahtarlari ile daha zengin ve ayrintili tanimlamalar yapilabilmektedir.

Ornek

Kompozisyon yazma genel analitik puanlama anahtar érnegi

Olciitler Basan diizeyi Basan
1 2 3 4 Puam
Yazinin Girig, gelisme ve | Giris gelisme | Giris  gelisme | Girig, gelisme
biitiinselligi | sonu¢ bdliimleri | ve sonug | ve sonug | ve sonug
ayrimi bolimleri var | boliimleri var | boliimleri net
yapilamiyor ancak arasinda | ve arasinda | ve baglantilar
baglant1 baglantilar giizel
kurulamiyor nispeten kurulmus
kurulabiliyor
Icerigin Icerikte dgrenciye | Igerikte yer yer | Igerikte Icerikteki
ozgiinliigii ait anlatim | 6grencinin ¢ogunlukla anlatimlarin
neredeyse kendi ogrencinin timii
bulunmamaktadir | anlatimlarina anlatimlarina Ogrenciye
rastlanmaktadir | rastlanmaktadir | aittir.
Yazim  ve | Calismada 10°dan | Calismada 6-9 | Calismada 2-5 | Calisma yazim
noktalama fazla yazim ve | arasi ve yazim | arasi yazim ve | noktalama
kurallari noktalama hatas1 | noktalama noktalama hatasi yok
var hatas1 var hatasi var denecek kadar
Kusursuz
Ciimle Calismada ancak | Calismada Calismada Calismada
yapisi birkag ciimle | ciimle climle climle
dogru kurulmus yapilarinin yapilarinin yapilariin
yartya  yakmi | ¢ogu dogru | timii  dogru
dogru kurulmus kurulmus
kurulmus
Sayfa diizeni | Kagit kenarinda, | Yazinin bir | Yazinin Yazinin
paragraf ve satir | kisminda cogunda kenar, | tiimiinde
araliklarinda kenar, paragraf | paragraf ve | kenar, paragraf
bosluklara ve satir | satir ve satir
neredeyse hi¢ | araliklarindaki | aralilarmdaki araliklarindaki
dikkat bosluklara bosluklara bosluklara
edilmemistir dikkat etmis dikkat etmis dikkat etmis

Toplam
basar1 puani

Bazi durumlarda analitik puanlama anahtarlarinda, bazi 6l¢iitler digerlerinden daha fazla 6neme sahiptir.
Onemi fazla olan dlgiitiin altina “x2” yazilir ve o dlgiitten 6grencinin aldig1 puan 2 ile carpilir.

Ornegin; Tiirkge dersinde anlatim, fen dersinde deney yapma, matematik dersinde saglama yapma bazen
diger olgiitlerden daha fazla 6neme sahip olurlar.
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Analitik ve biitiinciil puanlama anahtarlarimin karsilastirilmasi

Analitik dereceli puanlama anahtar

Biitiinsel dereceli puanlama anahtarn

Yapisi

Soru pargalara ayrilir. Her parga ayr1 ayri
puanlanir. Her parcadan alinan puanlarm toplami
toplam puana karsilik gelir. Daha ¢ok siirece
odaklanir. Ogrencilerin eksik ve gii¢lii yanlarinin
belirlenmesinde kullanilir. Ogrencinin
gerceklestirdigi zihinsel siirecin diizeyi hakkinda
daha ayrntil bilgi verir.

Simrhklar

Hazirlanmasi uzun siirer.

Puanlanmasi zaman alir.

Yapisi

Bir soruyu pargalarina ayirmadan biitiin olarak
puanlar. Bir etkinligin bilesenleri  kendi
aralarinda ¢ok iliskili olup parcalarina

ayrilamadigi durumlarda kullanilir. Daha ¢ok
sonuca odaklidir. Hizli puanlamalarin gerektigi
durumlarda kullanilabilir.

Smirhklan

Farkli davraniglarda basarili olan iki 6grenci ayni
puani alabilir.

Ogrencinin  giicli ~ ve  zayif
belirlenmesinde ¢ok etkili degildir.
Gilvenirlik diizeyi daha diistiktiir.

yonlerinin

Dereceli Puanlama Anahtarlar: Nasil gelistirilir?

Basamaklar
1. Anahtarin kullanim amacinin belirlenmesi

Diizenlemelerin yapilmast

NGk~ WDN

Puanlanacak 6zelliklerin (Sl¢iitlerin belirlenmesi)
Hangi anahtarm (biitiinciil, analitik) kullanilacaginin belirlenmesi
Puanlama anahtarinin taslaginin yapilmasi

Sorunun deneme amaciyla uygulanmasi ve puanlanmasi
Puanlamanin tutarliginin ve giivenirliginin belirlenmesi (Smif i¢inde g6z ardi edilebilir)
Gelecek kullanimlar i¢in diizeltmelerin yapilmasi
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Dereceli puanlama anahtarina gore puan verme (2 TUR puanlama)

Yaoam | 1.tiir puanlama, alinan puani toplam puana bélmektir. Ornegin;

biitiinselligi

1 3

3
Girig, gelisme ve | Girig  geligme | Gy gelisme
sonug  bolimlen | ve sofug | ve s0nug

Icerigin o . 5 olciite ve 3 basar1 diizeyine
dzgiinliizii Bir ogrencinin puanlari; sahip bir puanlama anahtarinda,
ng?t: 3 puan her 6lgiitiin esit puan agirhigina
X2 Olgiit: 1 puan sahip oldugu kabul edilirse,
S — Olgiit: 2 puan almabilecek en yiiksek puan
Olgiit: 1 puan 3*5=15 olacaktir.
noktalama L
kurallan Olgiit: 2 puan
Ogrencinin 100 iizerinden aldig1 puan, (9/15)*100=60’dir. Ogrenci bu puaniyla
Ciimle | calismasmin %60’ basariyla yapmus goriilmekle birlikte 2.,3.4. ve 5. Olgiit
yapisi diizeyinde, eksiklikleri oldugu goriilmektedir. Ozellikle 2. ve 4. olgiit diizeyinde

Ogrencinin 6nemli bilgi ve beceri eksiklikleri vardir.

2.tiir puanlama, her 6lgiit diizeyinde puan araliklari tantmlanmaktadir. Her 6l¢iitiin esit puan degerinde
(20 puan) oldugunu diisiinelim.

Ornek
ﬁl;iitler Kabul edilebilir Ivi Cok ivi Basan puam
Diizenleme (1-7) (8-13) (14-20)
Icerik )
Yazim kurallan

Aragtirma ve
vorumlama

Sizciik secimi (1-7) (8-13) (14-20)

Ogrencinin ¢aligmast sonunda asagidaki puanlan almig oldugunu diisiinelim:

1. Olgiit: 20 puan
2. Olgiit: 7 puan
3. Olgit: 13 puan
4. Olgiit: 7 puan
5. Olgit: 13 puan

Dereceli Puanlama Anahtarlari ile Sinav puanlandiktan sonra istenirse;

1. Smavin uygulama sonuglarina bakarak o sinav ile ilgili baz1 yargilara ulasilabilir.

2. Mevcut smavdaki maddeler “madde analizi yontemleri” ile incelenerek daha sonraki
uygulamalarda kullanilacak sinavlar i¢in madde se¢imi yapilabilir. Bu madde se¢imi her sinav
sonrast yapilirsa nitelikli bir madde havuzu olusacaktir. — Madde istatistikleri

3. Bu siire¢ smavin gelistirildigi grupta maddelerin kalitesi ile ilgili cesitli gostergelerin elde
edildigi onemli bir asamadir.
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Madde istatistikleri

Bu istatistikler;
*  Madde giicliigii, Smif i¢i 6lgme degerlendirme
* Madde ayirt ediciligi (madde gecerligi), yaklasimlari igin yeterlidir.
* Maddenin standart sapmasi,
* Madde giivenirligidir.

Madde giicliigii
Coktan segmeli maddeler i¢in madde giicligi;

Maddeyi dogru cevaplayan sayist

Testi yamtlayan kisi sayist

Acik uclu maddeler i¢in madde giigliigi;

Madde puan ortalamasi— minimum elasi madde puan:

P:t

Madde puan ranj

Bu katsay1 O ile 1 arasinda degerler alir; “1”e yaklastikca madde kolaylasir. “0”a yaklastik¢a
madde zorlasir.

0 zorlagir 0.50 kolaylasir 1
44— 1 >

Madde puan ranji ise puanlama anahtarindan alinacak en diisiik puan ile alinacak en yiiksek puan
arasindaki farktir. Yani: “0” ile “4” arasi derecelenmis 5 dereceli puanlama anahtarmndan
aliabilecek en yliksek puan 4, en diisiik puan ise 0’dir. 4-0= 4 madde puan ranjidir.

Ornek: Psikiyatri servisinde galisan Nida hemsire hastasini takip ederken noroleptik malign sendrom
olacagindan siiphelenir. Bu hastada hangi belirtileri gormiis olmast beklenir? Tedavide nelere
dikkat edecegini planlayip, yaziniz?

Yukarida verilen agik uclu soru, 10 6grenci tarafindan cevaplandirilmis ve 6gretmen tarafindan besli
derecelendirilmis (0-4) bir dereceli puanlama anahtari ile puanlanmistir. Buna gore bu acik uglu
sorunun madde giigliik indeksi nedir?
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Divelim ki 10 $grencinin maddeden aldigi puanlar asagdalka gabadar,
1. Ogrenci=4 —

2. Ogrenci=1 *Tek tek her 6grencinin maddeden aldig
3. Ogrenci1 =3 puanlar toplanir ve kis1 sayisina bélinerek
4 Qéfﬂnm =2 madde puan ortalamas: elde edilir.
; g%n:nq = 1 _—

grenci =2 4+2+3+2+1+2+2+2+1+3
7. Ogrenci=2 10
8. Ogrenci=2
9. Ogrenci=1 =77
10. Ogrenci=3

Not: Bu hesaplamalar: dereceli puanlama anahtarim dikkate alarak yapabilirsiniz.

ELDE EDILEN SONUCLARI FORMULDE YERINE KOYDUGUMUZDA:

Madde puan ortalamasi 2.3
= =—=10,55

Madde puan ranjt

olarak bulunur. Bu sonuca gére bu maddenin orta giighikte oldugu séylenebilir.

Madde ayiricilik giicii (Madde gecerligi)

Madde ayiricilik giicti maddenin, ilgili davramsa sahip olan 6grenci ile olmayan 6grenciyi ne 6lgiide
ayirdigmi gosterir. Ayirma, maddenin 6lgiilmek istenen davramsi 6l¢iip 6lgmedigi ile ilgili oldugundan
bu katsayiya madde gecerligi de denir.

Ayirt edicilik katsayisi -1 ile +1 arasinda degerler alir.

+ : Maddenin 6l¢tiigii niteligin, testin biitiinii ile 6l¢iilen nitelikle uyumlu olmasi,

0 ve 0 civari: Maddenin 6l¢tiigii niteligin, testin biitiinii ile dl¢iilen nitelikle arasinda iligki olmamast,
- Maddenin 6l¢tiigii niteligin, testin biitiinii ile 6l¢iilen nitelikle ters iligkili olmasidir.

Stnav gelistirmede, maddenin sinavin bitiini ile dlgiilen 6zellikle uyumlu olmasi istenir. Bu nedenle (-
) ve 0 civar1 maddeler kesinlikle sinava alinmamalidir.

Madde ayirt edicilik giicii degerleri:
* 0,19 ve daha kii¢lik olan maddeler sitnava KONULAMAZ.
* 0,20-0,29 arasinda olanlar smava diizeltilerek konulabilir.
* 0,30 ve daha biiyiik maddeler sinava aynen konulabilir. Flanagan formiilii

d

Acik uglu maddelenin ayirt edicilik indekslen alt-iist gruba gére hesaplanar.
1) Ogrenciler en viiksekten en diisiige dogru siralanir. Daha sonra en basarili %627 ile
en bagarisiz %27 lik gruplar alinarak veri matrisi olusturulur.
2 lama
3 D* = Ust grubun madde puan ertalamast - alt grubun madde puan ortalamas

Madde puan ranji
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Formiil

Ornek: Acik uclu soru 50 6grenci tarafindan cevaplandinlmis ve dgretmen tarafindan besli
derecelendirilmig (0-4) bir dereceli puanlama anahtar ile puanlanmistir. Buna gére bu agik
uclu sorunun madde ayirt edicilik indeksi nedir?

Asagida dgrenci puanlarinn, en Vviiksekten en diigiige siralanmis hali verilmigtir,

1)

4 4 3 2 |
4 4 3 2 i
4 4 3 2 i
4 4 3 2 i
4 4 2 2 ]
4 4 2 2 i
4 4 2 2 ]
4 4 2 2 )
4 4 2 ) ]
4 4 2 I i

2) Grubun en bagarili %627 'si ile en bagarisiz %627 'si alindiginda

En bagarili "E” bagarisiz Ust Grubun Ortalama Puan:
4 2 4+4+4+.+4
4 I - .. =
13
4 I
4 1 Alt Grubun Ortalama Puani:
4 I 142424242 _
4 ] 3 1
4 I
4 I Madde Puan Ranjn=4-0=4
4 I
4 I Formiilde Yerine Yazarsak;
4 I 4-1.9 - .
7 7 = 0.52 olarak bulunur. Maddenin ayirt
4 ] ediciligimin viiksek oldugu yvorumu vapilabilir.

Uygulanan sinavdan daha sonraki uygulamalarda hazirlanacak sinavlar icin madde segimi
yapilabilir. Bunun icin dikkat edilmesi gereken noktalar:

* Maddelerden ayiricilik giicii en yiiksek olanlar alinir. Bulunamazsa diizeltilerek alinabilecek
olanlar segilir ve analiz sonuclarina gore gerekli diizeltmeler yapilir.

* Smavin ortalama giicliigiine gére maddelerin gli¢liik katsayilar1 géz oniinde bulundurulur.
Giicliik katsayilarmin goz oniine alinmasinda, esas sinava konulacak toplam madde sayisinin
%70 kadar1 ortalama giigliikte, %13 zor ve %13 kadar1 kolay, %2 kadar1 en zor ve %2 kadar1

da en kolay maddeler arasindan segilir.

* Madde segiminde madde ayiricilik giicii katsayisina éncelik verilir. Ancak smavin giicligiini
ayarlayabilmek i¢in ayiricilik giicii 0,30’un altina diismemek kaydiyla en ayirict maddeler
yerine ayn1 davranigi yoklayanlardan daha az ayirici olanlar1 sinav icin secilebilir.
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Madde ayirt edicilik giicii degerleri:

0,19 ve daha kiigiik olan maddeler sitnava KONULAMAZ.
0,20-0,29 arasinda olanlar smava diizeltilerek konulabilir.
0,30 ve daha biiyiik maddeler sinava aynen konulabilir

Son notlar

Olgiilmek istenen genis bir konu alani varsa ve bu konu alani yazili yoklama ile 6lgiilmek
isteniyorsa testte uzun cevap gerektiren az sayida soru yerine, ¢ok sayida kisa soru sorulabilir
(Belirtke tablosuna bagl kalinarak).

* Cok zorunlu degilse testte segimlik soru bulundurulmamalidir. Segimlik sorularda herkes
isteyecegi soruyu cevaplandiracagi i¢in bu durum 6grenciler arasinda kiyaslanabilir puanlar
elde etmeyi zorlastirir.

* Ancak bazi durumlarda, testte se¢imlik soru bulundurmak, cevaplayici i¢in iyi bir psikoloji
olusturabilir. Bundan dolay1 testte se¢imlik soru kullanilacaksa o zaman segim biitiin sorulardan
degil, son bes sorudan ikisinin secilerek cevaplandirilmasi serbestligi ile verilebilir. Ancak
boyle se¢imlik sorular giigliikleri ve dlgtiikleri davraniglar bakimindan birbirine denk olmalidir
— Bu durumun gerc¢eklesmesi cok zordur.

* Acik kitap smavi yapmaktan kaginilmalidir. Bdyle sinavlar daha c¢ok sinavdan hemen oOnce
kitab1 okumus olan, bir noktanin kitabin neresinde bulundugunu hatirlayabilen, okuma hizi
yiikksek olan G&grencilerin yararina olur ve bliylik Ol¢iide kitaba asinaligi dlger. Simavdaki
problemlerin ¢6ziimii icin kullamlmasi1 zorunlu olan ve ezberlenmesi istenmeyen
tekniklerle formiiller 6grencilere yazih olarak verilmelidir.

* Sorularin basinda cevaplama islemine iliskin yonerge bulunmalidir.

* Puanlama anahtar1 olusturulmalidir (Giiler, 2012; Nitko, 2001; Tekin, 1996; Turgut ve Baykul,
2012; Kutlu, Yal¢in ve Pehlivan, 2010; ?).

Ilgili boliimde verilen bilgiler ile ilgili daha detayli bilgi icin asagidaki kaynaklar1 inceleyebilirsiniz:

*  Evdeki kaynagi da ekle.

e Giiler, N. (2012). Egitimde ol¢me ve degerlendirme [Measurement and evaluation in education]. Ankara,
Turkey: Pegem A Yayincilik (4. Baski)

e Kutlu, O., Yal¢in, S. ve Pehlivan, E. B. (2010). Ilkégretim programinda yer alan kazammlara dayali soru
yazma ve puanlama ¢alismasi. Ilkégretim Online, 9(3), 1201-1215.

e Nitko, A.J. (2001). Educational Assessment of Students (third edition). Upper Saddle River. NJ: Prentice
Hall.

o Tekin, H. (1996). Egitimde ol¢me ve degerlendirme. Ankara: Yargi Yayinlari.

o Turgut, M. F. & Baykul, Y. (2012). Egitimde 6l¢me ve degerlendirme. (4. Baski). Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik.
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Sinavlarda kullamilabilecek diger 6l¢cme araclar:

Kisa cevaph testler

Kisa cevapl testler 6grencinin bir sdzcilik, bir rakam, bir tarih ya da en ¢ok bir ciimle ile
cevaplandirabilecegi maddelerden olusur. Burada maddeler cevabi 6grenci tarafindan hatirlamp
yazilan maddeler grubunda yer alir. Bu test ¢esidi ayrintili cevap veya kompozisyon gerektiren yazili
yoklamalardan cevaplarin kisaligi ile segme ve siniflama gerektiren testlerden ise cevaplarin verilenler
arasindan secilmeyip cevaplayici tarafindan bulunmasi ve yazilimasi 6zelligi ile ayrilir.

Kisa cevapli testler madde yapisi bakimindan ¢ok ¢esitli olabilir. Bunlar:

Kisa Cevaph
Maddeler

Soru Kipinde Eksik Ciimle
Maddeler Tipinde Maddeler

1.Isigin rengini hangi 6zellik tayin eder? Cevap:(Dalga boyu) (Soru kipinde madde)

2.1981 Anayasasina gore, Cumhurbaskant ............................. tarafindan secilir.

Cevap: (Millet meclisi) (Eksik ciimle tipinde madde)

Kisa Cevap Gerektiren Testlerin Genel Ozellikleri

1.

2.

o ks

Bu yapidaki test maddeleri cevaplayicinin sorulan bilgiyi hatirlama veya bulma yetenegini
yoklamaktadir.

Burada cevaplayicilar istedigi cevab1 verme bagimsizligina sahiptir. Bu 6zelligi ile kisa
cevap testleri yazili yoklamalara yaklagmaktadir.

Cevaplar kisadir. Bu ozelliklerinden dolay1 kisa cevapl testler segmeli testlere yaklagir.
Kisa cevap testlerinde cevaplama iglemi cevabi bilen bir cevaplayicinin ¢ok zamanini
almayacagi icin belli bir sinav siiresinde ¢cok sayida soru sorulabilir (boylelikle genis bir
bilgi alam yoklanabilir). Programin kapsamini daha iyi temsil edebilen bir 6rnekleme
yapilabileceginden ayni siirede uygulanabilecek bir yazili yoklamaya kiyasla daha giivenilir
ve belki de gegerli bir siav yapilabilmektedir.

Her egitim diizeyine uygundur.

Puanlama islemi nispeten kolaydir (yazili yoklamaya ve sozlii sinavlara gére). Bu durum
kompozisyon gerektiren sorulara kiyasla smirli, kisa ve daha kesin olusundan gelmektedir.
Puanlayici, dncesinde bir puanlama anahtari olusturmali ve bu anahtara gore cevaplarin
dogruluguna bakmalidir.
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Kisa cevapli test maddelerinin yaziminda genel ilkeler

Maddenin ifadesi agik olmalidir. Maddenin ifadesi agik olmazsa, her cevaplayici onu baska
anlamda yorumlar.

Eksik ctimle tipinde soru sormak kolay degildir. Eksik ciimle yapisindaki maddelerde belirsiz
ifadeler kullanilmamalidir.

Her madde 6nemli bir bilgiyi yoklamalidir. Bir sinav hazirlanirken madde yazma kolaylig1 6n
plana alinmamalidir. Yoklanmasi istenen bilgi ve beceriler toplami goéz Oniine
bulundurulmalidir.

Her madde yalniz bir bilgiyi yoklamalidir. Aymi soru iginde birden fazla bilgiyi yoklayan
maddelerin puanlanmas1 zordur. Bu durumda, istenilen biitiin bilgileri yazamayan bir
cevaplayiclya tam puanin bir kismimi vermek, belki de eksik cevaplari yanlis saymak
gerekecektir. Istenilen cevabin ne derece ayrintili oldugunu kestiremeyen cevaplayicilar eksik
ya da fazla yazabilirler.

Bu tiir maddelerin yaziminda grafik, sekil vb. materyaller kullanilabilir. Grafik ve materyaller
cogu halde testin yazilmasini kisaltir (birka¢ maddenin ortak kaynagi olarak verilebilir-yani ayni
grafikten birka¢ soru ¢ikarilabilir). Ancak su unutulmamalidir: Aymi grafikten gerektiginden
fazla soru sormak testin kapsamina girecek konularin dengesini bozabilir. Bu duruma dikkat
edilmesi gerekmektedir.

Maddeyi olusturan climle, cevaplayicinin tanidig1 bir kaynaktan aynen alinmamalidir.

Eksik ciimlede geri kalan kelimeler ne soruldugunu anlatabilecek yeterlikte olmalidir (Iginden
birka¢ kelimesi ¢ikarilmis bir climle, soru niteliginde olmadigi gibi, ne sdylendigi agikca
belirten bir ifade de olamaz). Anlasilmasi imkansiz veya c¢ok gili¢ bir madde yazilmasini
onlemek i¢in bir climleden iki kelimeden fazla ¢ikarilmamasi tavsiye edilir. Ayrica bir ciimleden
¢ikarilan kelime o climlenin sonuna yakin olursa ne soruldugu daha kolay anlasilacaktir.
Maddede istenilen yetenege sahip olmayan bir cevaplayicinin dogru cevabi bulabilmesine
yardimci ipuglart bulunmamalidir. Bu ipuglarina 6rnek olarak;

-Cevap yerlerinin uzunlugu ve diizeni,

-Cevaptaki kelime sayisinin belirtilmesi,

-Cevaptaki kelimenin bas harfinin belirtilmesi maddeyi kolaylastirir ve gereksiz ipucu verir. Bu
yontemlerden uzak durulmalidir.

Miimkiinse bosluk tamamlama (eksik ciimle tipinde) sorular tek kelime ile cevaplanabilecek
sekilde yazilmalidir.

Tiim bosluklar ayn1 genislikte olmalidir.

Ifadelerin yalnizca bir dogru cevabi olmalidir.

Dogru yanhs testleri

Bu testler bazilar1 dogru bazilar1 yanlis olan 6nermelerden olusur.

Ornek

Aciklama: Asagidaki climlelerden dogru olanlarin bagina D, yanlis olanlarin basina Y koyunuz.

1.
2.

Bir dik tiggenin alani, dik kenar uzunluklari ¢arpiminin yarisina esittir.
Bir eskenar dortgenin alani, kdsegenlerinin ¢carpimina esittir.

Dogru yanlis testlerin genel ozellikleri

1.

Cevaplayici, cevaplarini yalmz bir harf veya bir isaret koyarak kaydeder. Bu nedenle sinav
stiresinin hemen hepsi maddeleri okumaya, dogru olup olmadiklarmi diisiinmeye harcandig icin
smavda diger test ¢esitlerine kiyasla ¢ok genis bir bilgi alan1 yoklanmaktadir.
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Her sey D ve Y olarak kodlandig1 i¢in puanlanmasi hem kolay hem de tamamen objektiftir. Test
ile cevap kagid1 birbirinden ayrilabilecegi i¢in cevap kagidina istenilen diizen verilerek cevaplar
makine ile puanlanabilir.

Madde yapisi basit goriinse de ileri diizeyde bilgileri yoklamaya da elveriglidir (6rnegin
aciklama, karsilastirma, yorumlama, genelleme, uygulama gibi zihin etkinliklerini gerektiren
bilgiler — ancak hatirlamadan ileri nitelikteki bilgileri yoklayacak madde hazirlamak zordur).
Sadece iki cevap segenegi bulundugu i¢in Onermenin dogru olup olmadigini bilmeden
isaretleyen bir cevaplayicmnin istenilen cevabi tutturabilme sansi yiiksektir (sans nedeni ile hata
karigmaktadir).

Dogru yanls testlerinin yazilmasi

1.

Her madde yalnizca tek bir ana fikri barmdirmalidir. Birden fazla ana fikir tagiyan maddelerde
fikirlerden biri yanlis digeri dogru ise sadece yanlis fikrin yanligsh@ini bilen bir cevaplayici, diger
fikir hakkinda hig bilgi sahibi olmasa da, maddeyi dogru cevaplandirabilir.

Her madde kesinlikle dogru ya da kesinlikle yanlig olmalidir. Bunun i¢in de belirsiz ifadelere
ve yeteri kadar ayrintis1 bulunmayan ciimlelere yer verilmemelidir.

Bir maddenin yanhishgi, énemsiz veya aldatic bir noktada olmamahdir. Onemsiz ayrintilari
veya kolaylikla algilanamayacak kisimlar1 degistirilerek yanlis hale getirilmis climleler iyi test
maddesi olamaz.

Her madde kisa ve acik yazilmalidir. Gereksiz ayrintilarla sisirilmemelidir. Uzun ve karmasik
climleler iyi bir test maddesi degildir. Baz1 niteleyiciler (¢ogu zaman, biiyiik 6l¢iide vs.) her
cevaplayici tarafindan ayni anlamda yorumlanamadiklari i¢in maddeye belirsizlik vermektedir.
Maddede boyle niteleyiciler kullanilmamalidir.

Olumsuz 6zellikle ¢ift olumsuz ifadeler kullanilmamalidir. Maddede ¢ift olumsuz kullanilmasi
ifadenin anlagilmasin giiclestirir.

Maddelerin uzunluklar birbirine yakin olmalidir (Genelde dogru maddeleri daha uzun yazma
egilimi vardir. Bunu fark eden cevaplayicilar, bilgiye sahip olmadiklari halde, maddenin
uzunluguna bakarak “D” yargisina varabilirler. Boylece fazladan puan alirlar).

Bir maddenin yanlishigini ya da dogrulugunu apagik belirtecek ipucu bulunmamalidir.

Dikkat edilmesi gereken noktalar

1.

Maddelerin yaris1 dogru yarisi yanlis olarak siniflandirilmalidir (Aksi bir durum olursa dlgme
islemine sistematik hata karisir. Ornegin 50 maddelik bir testte 35 madde dogru 15 madde yanlis
ise maddeleri hi¢ okumadan hepsine dogru cevap veren bir 6grenci ile hepsine yanlis cevap
veren Ogrencinin alacagi puanlar esit olmayacaktir. Bu puanlar, yanlislar toplami dogrular
toplamindan ¢ikarilarak diizeltilirse, 1.puant: +20 (35D-15Y), 2.puam -20 (15D-35Y) olacaktir.
Gergekte her iki cevaplayicinin diizeltilmis puanlarmin “0” olmasi gerekirdi).

Maddelerin test i¢inde siralanislarinda higbir sistemli dizi izlenmemeli, yanlis ve dogru anahtarh
maddeler gelisigiizel yerlestirilmelidir (Sistemli siralanirsa ve cevaplayici bunu fark ederse
gereginden fazla puan kazanilabilir).

Ayni1 yapidaki maddeler bir arada gruplanmalidir. Béyle durumlarda testin basindaki yonerge
ile yetinilmemeli ayrica her grubun basinda o maddelerin nasil cevaplandirilacagini gosterir
agiklamalar verilmelidir.

Eslestirme maddeleri

Birbiri ile eslesen maddelerden olusur. Bunlar:

Terimlerle onlarin tanimlari
Sembollerle onlarin adlari
[lkelerle onlarm uygulanabilecegi durumlar
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Tarihi olaylar ve tarihleri
Problemler ve ¢oziimler
Buluslar ve sahipleri vb.

Eslestirme maddelerinde 2 liste vardir: Onciillerin listesi ve cevaplarin listesi.

Ornek: Asagidaki “A” siitununda, “objektif”’ test maddelerinin baz 6zellikleri, “B” siitununda
ise objektif test maddeleri vardir. Her bir 6zellik ifadesinin solundaki ¢izgiye o ifadeye en iyi uyan
madde tipinin oniindeki harfi yazin. “B” siitunundaki her bir cevap bir kez ya da daha ¢ok
kullamlabildigi gibi, hi¢ kullamlmayabilir de.

“A” siitunu “B” siitunu

© Ogrencilerin eksik ya da yanlis A. Eslestirme maddesi
bilgi sahibi olduklar1 yerleri
tanima i¢in en az kullaniglidir.

(D) Hatirlama diizeyindeki B. Coktan segmeli madde
Ogrenmeyi Olger.

(D) Nesnel olarak puanlanmasi en C. Dogru-yanlis maddesi
glictiir.

© Dogru cevabin salt tahminle D. Kisa cevap maddesi
bulunma olasilig1 en biiyliktiir.

(D) Hesaplama becerisini 6lgmede
en etkilidir.

(B) Degisik tiirden davramislarin

Olciilmesinde en kullanighdir.

Eslestirme maddelerinin yazimi

1.

o

Eslestirme maddesi grubunda yer alan onciiller listesi ile cevaplar listesinin her biri homojen
(birbirine benzeyen) maddelerden olusmalidir. Eger bir esleme takimindaki maddeler benzesik
olmazsa 6grenci uygun olmayan cevaplari ilk goz atista eleyerek maddeleri tahminle dogru
cevaplayabilir.

Eslestirmeli maddeler grubundaki madde sayisi en az 6 iken, en ¢ok 15 olmalidir. Madde
sayisinin 6’dan az olmasi, cevaplayicinin salt tahminle dogru cevabi bulma olasiligin arttirir.
15°ten ¢ok madde kullanildiginda ise cevaplayicinin ifadeleri okumasi ve onlardan dogru olarak
eslestirilecek olanlar1 se¢mesi zaman alir (Ayrica onciiller ile cevaplar takiminin homojenligini
saglamak giiclesir).

Bir esleme takimindaki Onciiller ile cevaplar esit sayida olmamalidir (Sansla dogru cevabin
bulunmasi olasiligini azaltmak i¢in).

Uzun ifadeler onciil olarak kullanilmali ve sayfamin sol tarafinda yer almalidir. Cevaplar
siitunu ise sayfanin sag tarafina yerlestirilmelidir. Boyle olmasi cevaplamada zaman kaybin
onler ve cevap se¢imini kolaylastirir. Ciinkii cevaplayici bir uzun ifadeyi okuduktan sonra kisa
ifadeler arasindan uygun olanini hemen secebilir.

Puanlamada kolaylik saglamasi agisindan cevap bosluklar1 dnciillerin 6niine yazilmahdir.
Cevaplarin segilecegi stitun bir kelime listesi ise alfabetik siraya gore rakam, sayi1 ya da tarihten
olusuyor ise biiyiikliik sirasina gore diizenlenmelidir. Bu durum okuyucunun cevaplari bir biitiin
olarak algilamasini ve maddenin cevabinin yerini bulmasini kolaylastirir.

Esleme takimi maddelerinin hepsi ayn1 sayfada yer almalidir. Cevaplayici siirekli bir sayfadan
diger sayfaya bakmak zorunda kalirsa sayfayr sik sik ¢evirmek zorunda kalacagi icin
cevaplayicinin ¢ok zamanin alir.

Cevap siitunundaki ifadeleri belirtmek i¢in onlarin baginda biiylik harfler (A, B, C gibi)
kullanilmalidir. Ciinkii kiiciik harfler ve rakamlar1 cevaplayici karistirabilir ( €’yi ¢ gorebilir).
Yonergede eslestirmenin neye gore yapilacagi cevaplarin nasil isaretlenecegi acik ve anlagilir
bir dille belirtilmelidir. Ayrica cevaplar siitunundaki ifadelerin cevaplamada kullanilmasina
iligkin su sorularin cevab1 da yonergede bulunmalidir: “Cevaplayici bir ifadeyi sadece bir kez
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mi kullanabilecektir, yoksa gerektiginde bazi ifadeleri bir kezden daha ¢ok kullanabilecek
midir? ifadelerden bazilar1 cevaplayici tarafindan hi¢ kullanilmayabilir mi?

Sozlii sinavlar

Cok eskiden beri kullanilan bir sinav tiirtidiir.

Sozlii stnavlarda dikkat edilmesi gereken noktalar

Swmav planm yapilmalidir.

-Smavin amaci belirlenmelidir.

-Belirtke tablosu hazirlanmalidir.

-Smavdaki sorular belirtke tablosu temelinde segilerek belirlenmelidir.

Eger sinavda birgok 6grenci yoklanmak isteniyorsa kisa cevapli sorular tercih edilmelidir.
Sinavda sorulmasi istenen sorular 6nceden hazirlanmalidir.

Her bir soruya verilmesi beklenen kabul edilebilir cevaplar da daha 6nceden yazilmis olmalidir.
Ogrenciler hemen soru yagmuruna tutulmamali, siirece 1sindirilmalidr.

Sorular smavi hazirlayanlar tarafindan yavasga okunmali ve 6grencilerin anlayacagi sekilde
acikca ifade edilmelidir.

Tek bir konu ile ilgili olarak yapilan sozlii yoklamalarda bir 6grenciye birkag soru sorup onun
verdigi cevaplara gore 6grenciye hemen not verme yoluna gidilmemelidir. Clinkii bir kez sozlii
yoklamaya kalkan bir 6grenci ikinci kez sozliilye kalkma olasiliginin zayifladigini diisiinerek
caligmay1 birakabilir (Tekin, 1996; Turgut ve Baykul, 2012; Giiler, 2012).

Ogrenci basarisinin degerlendirildigi smavlarda yukarida verilen 6lgme araglarinm kullanilmasi
gerekmektedir. Ancak bazi durumlarda 6gretim siirecinin etkililigini arttirmak amaciyla siirecin
izlenmesi amaglaniyorsa, yukarida verilen testler ile beraber, 6gretim siirecini sorgulayan 6lgme ve
degerlendirme yontemlerine ihtiya¢c duymaktadir. Bu yontemler asagida tanitilmaktadir.

[lgili boliimde verilen bilgiler ile ilgili daha detayli bilgi icin asagidaki kaynaklar1 inceleyebilirsiniz:

Giiler, N. (2012). Egitimde lgme ve degerlendirme [Measurement and evaluation in education]. Ankara,
Turkey: Pegem A Yayincilik (4. Baski)

Tekin, H. (1996). Egitimde 6l¢me ve degerlendirme. Ankara: Yarg: Yaymlart.

Turgut, M. F. & Baykul, Y. (2012). Egitimde 6l¢me ve degerlendirme. (4. Baski). Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik.

Performans gorevleri

Ogrencilere gercek yasamlarinda karsilasabilecekleri problem durumlarini sunan ve dgrencilerin iist
diizey zihinsel becerilerinin gelistirilmesini ve Ol¢iilmesini amaclayan etkinliklerdir. Bu etkinlikler
sadece 0grencilerin verdikleri yazili yanitlardan degil ayn1 zamanda sozlii anlatim ve model olusturma
gibi farkli iglevlere sahip becerileri de igerebilmektedir. Ancak yaygin olarak kullanilan 6devlerden
farkli amaglara hizmet ettikleri unutulmamalidir. Odevler daha ¢ok dgrencilerin derste dgrendiklerinin
tekrarm1 ve pekistirilmesini amaclarken, performans gorevleri 6grenilen bu bilgilerin yasam
durumlarinda kullanilmasini ve yeni bilgilere ulasilmasim amaglamaktadir.
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Performans gorevleri dort boliimden olugsmaktadir:

1. Tanimlama

2. Gorev

3. Yonerge ve

4. Puanlama yontemi

Tanimlama kisminda performans gérevinin hangi derse, dersin hangi konusuna ait oldugu belirtilir.

Gorev kisminda 6grenciye ¢6ziim bulmasi gereken bir problem durumu veya yapmasi gereken gorevler
sunulmaktadir.

Yonerge kisminda 6grencinin gorevi yerine getirirken dikkat etmesi gereken noktalar belirtilmektedir.
Bu noktalar ¢alismaya baslamadan 6nce, ¢alisma sirasinda ve galigma bitiminde olmak iizere ii¢ boyutta
ele almabilir.

Puanlama yonteminde ise 6grencinin yaptigi ¢alismanin degerlendirilmesinde kullanilacak dereceli
puanlama anahtarlar1 bulunmaktadir.

Performans gorevini gelistirme asamalart

Performans gorevleri yazilirken iki yol izlenebilir. Birincisi gdzlenmek istenen iist diizey zihinsel
siireg/siiregler belirlenir, sonra ders igerigi ile iliskilendirilir ve performans gérevi yazilir. Ikincisi ise
once dersin igerigi, kazanimlar belirlenir sonra bunlara uygun iist diizey zihinsel siirecler tanimlanir ve
performans gorevi hazirlanir (Burada ilk agama dikkate alinmigtir).

Asamalar:
Birinci asama: Olgiilecek zihinsel siireglerin belirlenmesi ve ders igerigi ile iliskilendirilmesi

Belirlenen zihinsel siireglerin ortaya konmasi i¢in 6grencinin hangi davramslari gostermesi gerektigi
bilinmelidir. Ornegin, o6grenciden yaraticilik diizeyinde bir davrams sergilemesi bekleniyorsa
yaraticiligin yeni, 6zgiin, benzersiz bir iiriin ortaya koyma isi oldugunun; taklit etme, kopyasin1 ya da
benzerini yapma gibi ¢abalar sonunda ortaya konmus iriinlerin ise yaraticit unsurlar icermediginin
bilinmesi gerekmektedir.

Bazi iist diizey zihinsel siireclerde 6grencilerin ortaya koymasi gereken davranislara iliskin 6rnekler

Zihinsel siirec Gerektirdigi davramslar

Yaraticilik Yeni, 6zgiin bir iiriin ortaya koyma

Problem ¢6zme Problem ¢6zme basamaklarmi kullanarak
mantikli ve uygulanabilir ¢oziimler iiretme

Arastirma yapma Kaynak tarama, veri toplama, gézlem yapma,
ulastig bilgileri calismasinda kullanma

Analitik diisiinme Verilen bir durumu Ogelerine ayirma, ogeler
arasinda iliski kurma, iligkilerin dayandig:
ilkeleri, kurallar1 belirleme vb.

(Kutlu, Dogan ve Karakaya, 2014)
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Ornek sablon

Icerik diizeyi Simf diizeyi Beklenen performans Puanlama yontemi
Ders:
Unite:
Kazanim:

Ikinci agama: Gorev kisminin olusturulmast

Bu agamada 6grencilerin kendilerinin yapabilecegi bir gérev ya da problem durumu olusturulur. Bu
problem durumu bir tiir sorudur ve 6grencinin verilen bir durumla ilgili olarak neleri yapmasi ya da
hangi goérevleri yerine getirmesi gerektigini tammlar. Performans goérevi ger¢ek yasam durumlarina
dayali olabilecegi gibi kurgusal (yagsamda ger¢eklesmemis ancak ger¢eklesme olasiligi olan) bir durumu
da icerebilir.

Gorev ornegi

Insanoglu yasamin pek ¢ok noktasinda sorunlarla karsilastyor. Senden derste dgrendigin bilgilerden
de yararlanarak insanin yasaminda karsilastigi sorunlar1 ¢ozmeye yardimci olacak ve yasamini
kolaylastiracak bir iiriin tasarlamani istiyorum. Bu iriin evde, sokakta, okulda ya da yasamin
herhangi bir yerinde kullanilacak bir iiriin olabilir.

Bunun igin

1.Insanlarin giinliik yasamlarinda karsilastiklar1 5nemli sorunlarm neler oldugunu belirlemen,

2.Bu sorunlardan birini segerek onun ¢6ziimiinde kullanilabilecek bir iiriin tasarlaman,

3.Uriinii tasarlama siirecini asamalar halinde yazman beklenmektedir.

Uciincii asama: Y dnergenin hazirlanmasi

Ogrencilerin gorevi yaparken dikkat etmeleri gereken noktalar belirten kisa bir yonerge hazirlanir. Bu
yoOnerge Ogrenciyi baskilayici ve kontrol altina alici degil, onun ¢aligmasini yaparken goéziinden
kacabilecek ve gercek performansini sergilemesine yardimci olacak noktalara dikkat cekmelidir.
Yonergede gorevin kolayca yanitlanmasini saglayacak ipuclarina yer verilmemelidir. Ayrica yonergenin
sonunda dgrencilerin ¢alismasini ne zaman, nasil teslim edecegi ve calismanin hangi dlgiitlere gore
degerlendirilecegi de belirtilmelidir.

Yonerge ornegi

Calismaya baslamadan once dikkat etmen gereken noktalar

Derste edindigin bilgileri gozden gegirebilir, 6grenme eksikliklerini tamamlayabilirsin.

Calisma plani hazirlayabilirsin.

Hangi olgiitlere gore degerlendirecegini ya da hangi kaynaklardan yararlanacagini belirleyebilirsin
gibi.

Calismay1 yaparken dikkat etmen gereken baz1 noktalar

Cahsma bitiminde senden beklenenler

Calisman asagidaki olgiitlere gore degerlendirilecektir:
Sorunu belirleme: ...

Coziim 6nerme: ...

Ozgiinliik: ...

Igerik: ...

Diizen: ...

Sunum: ... gibi.
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Dordiincii asama: puanlama yonteminin belirlenmesi

Bu asamada belirlenen puanlama ydntemine uygun olarak, dereceli puanlama anahtar1 ve dgrencilerin
kullanacagi diger degerlendirme formlar1 (6z degerlendirme, akran degerlendirme ve grup
degerlendirme gibi-istenirse) hazirlanir. Performans gorevlerinin puanlanmasinda genellikle dereceli
puanlama anahtar1 kullanilir. Dereceli puanlama anahtarlar1 6grenci ¢aligmalarinin puanlanmasinda
kullanilan kategorilerin ve bu kategorilere ait ¢esitli diizeylerdeki tanimlamalarin bulundugu bir
puanlama aracidir. Dereceli puanlama anahtarlarinin nasil gelistirilecegine iligkin agsamalar daha 6nceki
boliimlerde anlatilmistir.

Performans gorevlerinin tiirleri
a)Genigletilmis yanitlh performans gérevleri

Bilginin toplanmasini, diizenlenmesini, analiz edilmesini, yorumlar yapilmasini vb. i¢eren ve daha uzun
siirede tamamlanan ¢aligmalardir. Bu tiir gorevler 6grencilerin derste edindikleri temel bilgi ve becerileri
ist diizey zihinsel becerilerle iligkilendirmelerini ve kendilerine verilen yeni bir problemi ¢dzmeyi
gerektirir.

Bu tiirden performans gorevleri bir hafta ile bir ay igerisinde tamamlanacak sekilde 6grencilere
verilebilir.

b)Stmirlandirilmis performans gorevieri

Cok fazla veri toplanmasini gerektirmeyen ve smif igerisinde tamamen kontrollii bir sekilde
gerceklestirilen ¢aligmalardir. Bu tiir performans goérevinde belirli bir 6grenme hedefine odaklanilir.
Genisletilmis yanitli performans gorevlerine gore uygulanmasi ve puanlanmasi daha kolay ve az zaman
alic1 olan sinirlandirilmis yanith performans gorevlerinde ger¢ek yasam durumlari iceren gorevlerin
verilmesi oldukca zordur.

Smifin igerisinde gergeklestirilen bu tiir performans goérevlerinin klasik sinavla gibi 6grenciyi baski
altma alacak sekilde gerceklestirilmemesi gerekmektedir. Ogrenciler gerekli gordiikleri noktalarda
kitaplarindan faydalanabilmeli veya gerektiginde yardim istemelidirler.

Iyi bir performans gorevi hazirlanirken dikkat edilmesi gereken noktalar

e Performans gorevleri 6grencilerin iist diizey zihinsel becerilerini ortaya koyabilecekleri yapida
olmalidir.

e Performans gorevi anlasilir, ilgi ¢ekici ve yazildigi sinif diizeyine uygun olmalidir.

e Performans gorevinin yonergesi acik, net ve ogrenciye calisma hakkinda rehberlik edecek
nitelikte olmalidir.

Projeler

Projeler 6grencilerin bir sorunu ya da konuyu ¢esitli yonleri ile ele alarak tanimlayan, sorun igin olasi
¢ozlim Onerileri gelistirilen, sorunlar1 ¢ézmek igin verilerin toplamip analiz edildigi ve sorunun
¢oziimiinde ¢esitli 6nerilerin gelistirilerek raporlandig bir siireci kapsamaktadir.

Projeler performans gorevlerine benzemekle beraber performans gorevlerinden daha kapsamli ve
bilimsel arastirma siireglerinin uygulanmasin1 gerektirmektedir. Projeler okullarda 6grencilerin iist
diizey davraniglar1 gostermelerine olanak saglayan bir uygulamadir.
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Genel ozellikleri

e Projeler kapsamina gore 6grencilere bireysel veya grup olarak verilebilir.
e Ogrenciyi arastirma siireci igene katarak yasayarak 6grenme ortami saglar.

Akademisyenler rehberliginde yapilan projeler ile 6grencilerin istedikleri bir alan veya konuda
arastirma yapabilme becerileri, yorum yapabilmeleri, yeni bilgilere ulasabilmeleri, 6zgiin disiince
iiretebilmeleri ve ¢ikarimlarda bulunmalar1 amaglanmaktadir.

e Projeler genis kapsamli arastirma ve incelmeler gerektirdigi i¢in biitlin dersler i¢in es zamanl
yapilmasi miimkiin degildir. Projeler her donemde ya da bir 6gretim yili igerisinde 6grencinin
ilgisi ve yetenegi dikkate alinarak en fazla bir tane olmak iizere verilebilir. Ogrencilerin projeye
ayirabilecegi zaman ve akademisyenlerin projeye verecegi rehberlik diigiiniiliince her 6grenciye
proje vermek yerine grup projelerinin de verilmesi uygun olabilir. ilgili programda yer alan simf
mevcudunun az olmast durumunda bireysel projeler, daha kalabalik siniflarda ise grup projeleri
kullanilabilir.

e Projeler degerlendirilirken objektifligin saglanabilmesi i¢in degerlendirme ¢izelgelerinin
olusturulmasi gerekmektedir.

Kontrol listesi (Gozlem formu)

Ogrencilerin iletisim becerilerinin, psikomotor becerilerinin klasik smav tiirleri ile dlgiilmesinin
miimkiin olmadigi durumlarda gozlem formlarinin kullanilmasi onerilir. Bu formlar performansin en
onemli ve gézlenebilir yanlarini igermelidir. Yani bir gézlem formu gelistirilmek isteniyorsa, bu formda
performansin gézlenebilir ve kritik yanlarinin tanimlanmasi gerekir.

Gozlem formlar1 diizenlenirken ogrencilerin gostermesi beklenen davramglar listelenmelidir.
Ogrencilerden beklenen davranislarm iki giktis1 var ise (evet-hayir, gozlendi-gézlenmedi gibi) gdzlem
formlar1 kontrol listesi olarak adlandirilmaktadir.

Kontrol listeleri bir 6l¢me araci olarak kullanildig1 gibi bir 6gretim araci olarak da kullanmilabilmektedir.

Asagida bir 6gretim araci olarak kullanilan temsili bir kontrol listesi 6rnegi verilmistir:

araci)

1.Debriyaja sonuna kadar basarak vitesi bosa al.
2.Aynanin goriise uygunlugunu kontrol et; aynay1 ayarla.
3.Debriyaja tam basarak arabayi birinci vitese al.

4 Kalkig isareti ver.

5.El frenini birak.

Bir 6gretim araci olarak kullanilan bu liste bir 6lgme araci olarak asagidaki sekilde de kullanilabilir.
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araci)

Gozlenecek davramslar EVET HAYIR
1.Marsa basmadan Once vitesi bosa aliyor mu?
2.Aynanin goriige uygunlugunu kontrol ediyor mu?
3.Debriyaja tam basarak arabay1 birinci vitese aliyor mu?
4 Kalkis isareti veriyor mu?
5.El frenini birakiyor mu?

Kontrol listesinin diizenlenmesi baslica iki sekilde olur.

1.Gozlenmek istenen davraniglar a) “...alma” , “...takma”, b) “...alir” , “...takar” , ¢) “...aliyor” ,
“...takiyor” d) “...almiyor” , “...takmiyor” gibi ifadeler halinde siralanmir ve her ifadenin solunda bir
bosluk birakilir. Bu tiir kontrol listelerinde gozleyicilere verilen yonergede soyle bir uyar1 bulunur:

“Eger dgrenci istenen davramgi gosterirse, o davramyg ifadesinin solundaki bogluga bir (X) isareti
koyunuz”

2.Gozlenmek istenen davramislar a) “...aliyor mu?” , “...takiyor mu?” , b) “...almiyor mu?” ,
“...takmuyor mu? gibi ifadeler halinde bir sayfanin solunda listelenir. Sayfanin sag kisminda EVET ve
HAYIR siitunlar1 vardir. Kontrol listesi boyle diizenlemisse, gozleyicilere verilen yonergede soyle bir
ifadenin yer almas1 gerekir.

“Sorulan seyi ogrenci yapamiyorsa HAYIR stitununun, yapiyorsa EVET siitununun altindaki boslugu
isaretleyiniz”

Eger kontrol listesi bir 6gretim araci olarak kullanilacaksa ifadeler kesinlikle olumlu ve emir ciimlesi
olmalidir. Olgme amaciyla kullanlacak kontrol listelerindeki ifadelere gelince, eger listede yer alan
davranislarin ¢ogunlugunun aday ya da adaylarca dogru yapilmasi olasiligi biiyiikse ifadeler
olumsuz; aday ya da adaylarin davraniglarin cogunlugunu gésterme olasiligi diisiikse ifadeler olumlu
olmalidir (Puanlama isleminde kolaylik saglamasi i¢in).

Eger kontrol listesi 6grenci basarisi i¢in puanlanacaksa, listede kag¢ soru/madde var ise en yiiksek puan
o say1 kadar alinarak gozlenen davranislar yiizdelik puana doéniistiiriiliir.

Dereceleme olcekleri

Kontrol listeleri daha ¢ok siireci dlgmeye elverisli oldugu ve belli kurallara uyulup uyulmadigini, belli
islem yollarinin izlenip izlenmedigini, bir davranigin gosterilip gosterilmedigini belirmede kullanilir.
Ancak var olan performansin farkli mitkemmellik derecelerinde oldugu durumlarda kullanilmaz.
Performansin farkli miikemmellik derecelerini belirlemek igin dereceleme Olgekleri kullanilir. Bu
Olgekler iirliniin 6l¢iilmesine daha uygun diiser. Ciinkii elde edilen {iriin sahip olmasi1 beklenen 6zellikler
acisindan var-yok gercevesi i¢cinde degerlendirilemez ve daha c¢ok kendisinde bulunmasi istenen
ozelliklere farkli derecelerde sahip olabilir.
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Dereceleme Olgegindeki kategori sayisi igin net bir smirlama yoktur. Ancak “gergekte olmayacak bir
farkli varmig gibi gosterecek kadar gereginden ¢ok; gergekte olmayan bir farki da yokmus gibi
diistinmeye gotiirecek kadar gereginden az olmamasi” ifadesine alan yazinda dikkat ¢ekilmektedir.

Olgekteki kategoriler rakamlarla, betimleyici ifadelerle ya da bunlar ikisi ile birlikte kullanilabilir.

Not: Dereceleme élcekleri dereceli puanlama anahtarlart ile aym mantikta olugturulur.

(Kutlu, Dogan ve Karakaya, 2014; Nitko, 2001; Tekin, 1996; Turgut ve Baykul, 2012).
Yukarida verilen bilgiler ile ilgili daha detayl bilgi i¢cin asagidaki kaynaklari inceleyebilirsiniz:

s Kutlu, O., Dogan, D., & Karakaya, I (2014). Ol¢me ve Degerlendirme: Performansa ve Portfolyoya
Dayali Durum Belirleme. Ankara: PegemA Yaywncilik.

* Nitko, A.J. (2001). Educational Assessment of Students (third edition). Upper Saddle River. NJ: Prentice
Hall.

»  Tekin, H. (1996). Egitimde ol¢me ve degerlendirme. Ankara: Yarg: Yaywnlari.”

e Turgut, M. F. &Baykul, Y. (2012). Egitimde ol¢me ve degerlendirme. (4. Baski). Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik.

Sanatta performansin degerlendirilmesi

Sanatin bir disiplin olarak yer almasi ve 6lgme degerlendirilmesinin yapilmasinda amag; bireyin
dogustan getirdiklerinin agiga ¢ikarilmasi ve gelistirilmesi yoniinde kazanimlarinin ortaya
¢ikarilmasidir. Bu dogrultuda sanatsal yaratim siireci ve sonucunda ortaya ¢ikan iiriin lizerinden
bireylerin bilgi, beceri ve performanslari ¢esitli 6lgme araglariyla ve bu kapsamda hazirlanan farkli
kriterlerle, 6lgme ve degerlendirmeye tabi tutulmaktadir. Sanatsal iiriiniin 6l¢me ve degerlendirmesinde
gelisimin odak alinmas1 gerekmektedir. Uriinii siiregten ayr1 diisiinerek tek basina degerlendirmeye
calismak, onu ortaya ¢ikaran kiginin ¢abasi ve zaman i¢inde gosterdigi gelisimi géz ard1 ederek haksiz
degerlendirilmesine neden olabilmektedir. Ogrenci ¢calismalari olarak iiriin ise, amaglanan bir takim &zel
kazanimlarin ve planli bir siirecin sonucudur. Uriin degerlendirmedeki diger bir problem
degerlendirmeyi yapan kisinin sanatsal begenilerini siirece dahil etmesidir. Bu durum, sanatsal basarinin
iirlin tizerinden 6znel kararlarla belirlenmesinden kaynaklanmaktadir. Sanat bilimi estetik duygu ve
duyumlar1 sorgulamaktadir.

Gorsel sanatlarda, estetik anlamda gorme, algilama, diisiinme, animsama, tasarlama, uygulama ve tiriin
olarak gelisen siire¢ iki temel 6grenme davranisi olarak belirlenmistir. Bunlardan ilki estetik algi,
ikincisi ise uygulama ve tiriindiir. Estetik alginin, disiinsel ve duyussal (sezgisel ve 6zdesleyim)
boyutlar1 vardir. Disiinsel boyutu, dgretilebilen ve 6grenilebilen bir boyutken; duyussal boyutu ise
nitelikseldir. Bu nedenlerden otiirii iiriinlerin 6l¢gme degerlendirmesinde gecerlik ve giivenirlik sorunlari
aciga cikmaktadir. Dereceli puanlama anahtarlar1 (rubrikler) bir 6lgme araci olarak 6zellikle de sanatsal
calismalarin degerlendirilmesinde ortaya ¢ikan bu tarz sorunlara karsi gelistirilmis kurtaricilardir
(Kirisoglu, 2009).

Dereceli puanlama anahtarlar1 (rubrikler) yaraticilik gibi iist diizey diisiinme becerileri igeren zihinsel
stireglerin dl¢iilmesine ve basarinin izlenmesinde yeni ve etkin bir degerlendirme yaklagimidir (Kutlu,
Dogan ve Karakaya, 2014). Genis kesimlerce yapilan sanatsal etkinliklerden olan resim ve miizik,
bireyin yaraticilik becerilerini sergileyebilecegi énemli bir sanat {iriiniidiir (Ulger, 2016).

Bu baslik altinda performans ile ilgili kisa bir ¢erceve sunulduktan sonra Miizik ve Resim gibi alanlarda
performansin olgiilmesine uygun diisecek nitelikteki olgme araglarina kisa ornekler sunulacaktir.
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Performans
Basarma ve gerceklestirme kelimelerinden tiireyen performans, bir gérevin veya siirecin yiiriitiilmesi ve
sona erdirilmesidir.

Ogrenci bilgisine ve yetenegine dayali olan performanslar, belirli hedeflere ve dlciilmek istenen igerige
gore dlgiilmektedir (Wiggins, 1993). Egitim literatiiriine bakildiginda performans, daha ¢ok psiko-motor
beceriler ile iliskilendirilmektedir. Performans terimi ile psiko-motor yoniin agir bastigi karmagsik
davraniglar i¢eren beceriler ifade edilmektedir (piyano ¢almak, solfej, resim yapmak vb) (Turgut ve
Baykul, 2010). Egitim siirecinde kazandirilmas1 hedeflenen davraniglarin bazilari bilginin, performansa
doniistiiriilmesine yoneliktir. Boyle davraniglar1 basar testleri ile 6lgmek pek miimkiin degildir. Bu
davraniglarin basar1 diizeyinin dl¢limii ancak performansi dlgen araclar ile gergeklestirilebilmektedir.
Bu araglar performanslarin degerlendirildigi gozlem formlari (kontrol listesi) ile dereceli puanlama
anahtar1 olarak da bilinen rubriklerdir.

Miizik alam

(Daha onceki béliimlerde rubrigin hazirlanmasinda dikkat edilmesi gereken asamalara iliskin bilgi
verildiginden, bu boliimde sadece ornekler sunulmustur).

Miizik alamina iliskin bir rubrigin nasil hazirlanacagina iliskin 6rnek 1:

Miiziksel okuma sinavlarinda dgrenci performansinin dlgiilmesinde dnemli oldugu diisiiniilen 10 hedef
davranis rubrik hazirlanmadan &nce belirlenmistir. Bahsedilen 6l¢me aracinda yer alan olgiitler
(beceriler) asagida listelenmistir.

1. Pargay1 okumaya baslamadan once gerekli hazirligi yapma (Verilen par¢anin tonuna ait kadansi ve
diziyi sesiyle veya piyanoyla dogru seslendirme, tonunu ve 6lgiisiinii dogru tespit etme vb.)

2. Sesin dogru ve etkili bir bigimde kullanma (Rezonatdr, jenerator ve vibrator sistemleri dogru ve etkili
bir sekilde kullanma, ihtiya¢ duydugunda falsetto kullanma vb.)

3. Nefesini dogru kullanma (Dogru yerlerde nefes alma, diyafram nefesini kullanma vb.)
4. Parcayi, olciisiine uygun vuruslarla okuma
5. Nota degerlerini dogru siirelerde seslendirme

6. Parcay1 gercek hizinda ya da gercek hizina yakin bir hizda okuma veya hiz terimlerinin olmadig:
parcalarda ezginin anlamina uygun hizda okuma

7. Pargayi tonda kalarak seslendirme (Sesleri dogru ve temiz olarak seslendirme, pargadaki alterasyon
ve modiilasyonlar1 fark etme)

8. Parcada gecen giirliikk terimlerini etkili bir sekilde kullanma veya giirliikk terimlerinin olmadigi
parcalarda ezginin anlamina uygun giirliikte okuma

9. Pargay1 formuna uygun olarak okuma (Motifleri, ciimleleri dogru bir sekilde ifade etme vb.)
10. Pargayi akici bir bigimde (duraksamadan) okuma

Yukarida verilen miiziksel okuma boyutuna iligkin 6grenci performansini 6lgerken dikkate alinmasi
gereken Olgiitlerin (beceriler) yer aldig1 bir rubrik 6rnegi asagida sunulmustur.
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MUZIKSEL OKUMA PERFORMANSINA YONELIK RUBRIK ORNEGI

Ad1 Soyadi:

Ogrenci No:

Simif:

No

Olgiit Beceriler

Katsay1

Puan

Toplam

Pargay1 okumaya basglamadan dnce
gerekli hazirligi yapma (Verilen
parcanin tonuna ait kadans1 ve diziyi
sesiyle veya piyanoyla dogru
seslendirme, tonunu ve 6l¢iisiinii
dogru tespit etme vb.)

Sesini dogru ve etkili bir bigimde
kullanma (Rezonatdr, jeneratdr ve
vibratdr sistemleri dogru ve etkili bir
sekilde kullanma, ihtiyag
duydugunda falsetto kullanma vb.)

Nefesini dogru kullanma (Dogru
yerlerde nefes alma, diyafram
nefesini kullanma vb.)

Pargayi, dlgiisiine uygun vuruslarla
okuma

Nota degerlerini dogru siirelerde
seslendirme

Pargay1 gercek hizinda ya da gergek
hizina yakin bir hizda okuma veya
hiz terimlerinin olmadig1 pargalarda
ezginin anlamina uygun hizda
okuma

Parcay1 tonda kalarak seslendirme
(Sesleri dogru ve temiz olarak
seslendirme, parcadaki alterasyon ve
modiilasyonlar1 fark etme)

Parcada gecen giirliik terimlerini
etkili bir sekilde kullanma veya
giirliik terimlerinin olmadig1
parcalarda ezginin anlamina uygun
giirliikte okuma

Parcay1 formuna uygun olarak
okuma

10

Parcay1 akic1 bir bigimde
(duraksamadan) okuma

TOPLAM (Bu alan aragtirmaci tarafindan doldurulacaktir)

(Ozdemir, 2012)
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Viyolonsel Dereceli Puanlama Anahtari

Beceriler Diizeyler Etiit | Eser
5 Puan 4 Puan 3 Puan 2 Puan 1 Puan
Fiziksel Oturus ve | Sandalyeye tamamen | Sandalyeye biiyiik | Oturus veya durus | Oturus ve durus | Sandalyeye higbir
beceriler durus dogru konumda | dlgiide dogru | pozisyonlarindan | konumlarindan her | sekilde dogru
oturmaktadir ve durus | konumda herhangi biri dogru | ikisi de ¢ok az | konumda
pozisyonu tamamen | oturmaktadir, degildir. dogrudur oturmamaktadir,
dogrudur. durus  pozisyonu durus  pozisyonu
biiyiik olglide hi¢ dogru degildir.
dogrudur.

Tutus Sag elini tamamen | Sag elini biyiik | Sag elini kismen | Sag elini ¢ok az | Sag elini higbir
dogru Olgiide dogru | dogru dogru sekilde dogru
konumlandirmistir. konumlandirmustir. | konumlandirmistir | konumlandirmustir. konumlandirmami

. stir.
Sol elini tamamen | Sol elini biiyiik | Sol elini kismen | Sag elini ¢ok az | Sag elini higbir
dogru Olgiide dogru | dogru dogru sekilde dogru
konumlandirmistir. konumlandirmistir. | konumlandirmistir | konumlandirmustir. konumlandirmami
. stir.
Parmak Parmak diisiirme- | Parmak diistirme- | Parmak diigiirme- | Parmak diigiirme- Parmak diistirme-
diisiirme- | kaldirma  hareketini | kaldirma hareketini | kaldirma kaldirma hareketini kaldirma
kaldirma | dogru olarak | biiyiik Olclide | hareketini kismen cok az hareketini dogru
Teknik (tamamen) gerceklestirmekted | gerceklestirmekted | gergeklestirmektedir sekilde
beceriler gergeklestirmektedir. | ir. ir. . gergeklestirememe
ktedir.
Parmak Tamamen parmak | Biiyiik Olgiide | Kismen  parmak | Cok az  olgiide | Hig parmak
tutma tutmaktadir. parmak tutmaktadir. parmak tutmaktadir. | tutmamaktadir.
tutmaktadir.
Arsede mz | Arsede hiz basing | Arsede hiz  ve | Arsede hiz  ve | Arsede hiz ve basing | Arsede hiz  ve
ve basin¢ | tamamen dogru bir | basing biiyiik | basing kismen | cok az dogru bir | basing dogru
sekilde yapilmaktadir. | 6l¢lide dogru bir | dogru bir sekilde | sekilde yapilmamaktadir.
sekilde yapilmaktadir. yapilmaktadir.
yapilmaktadir.
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Arsede
boliimleme

Arsede  boliimleme
tamamen dogru olarak
yapilmaktadir.

Arsede boliimleme
biiyiik olglide
dogru olarak
yapilmaktadir.

Arsede boliimleme
kismen dogru
olarak
yapilmaktadir.

Arsede boliimleme
cok az dogru olarak
yapilmaktadir.

Arsede boliimleme
hig dogru
yapilmamaktadir.

Artikiilasyo
n

Sol elde c¢alinan
notalar tamamen
anlagilirdir ve tane
tane duyurulmustur.

Sol elde c¢alinan
notalar biiyiik
Olgtide anlagilirdir
ve tane tane
duyurulmustur.

Sol elde c¢alinan
notalar kismen
anlagilirdir ve tane
tane
duyurulmustur.

Sol elde c¢alinan
notalar ¢ok az dlgiide
anlagilirdir ve ¢ok az
Olcide tane tane
duyurulmustur.

Sol elde c¢alinan
notalar hi¢ anlagilir
degildir ve tane
tane

duyurulmamustir.

Sag elde yay
hareketleri (spiccato,
staccato, detase vb.)
ve pizikato hareketleri
tamamen anlagsilirdir
ve tane tane
duyurulmustur.

Sag elde yay
hareketleri
(spiccato, staccato,
detagse vb.) ve
pizikato hareketleri
biiyiik oOlgiide
anlasilirdir ve tane
tane
duyurulmustur.

Sag elde yay
hareketleri
(spiccato, staccato,
detase vb.) ve
pizikato
hareketleri kismen
anlasilirdir ve tane
tane
duyurulmustur.

Sag elde yay
hareketleri (spiccato,
staccato, detase vb.)
ve pizikato
hareketleri ¢ok az
Olctide anlasilirdir ve
cok az Olciide tane
tane duyurulmustur.

Sag elde yay
hareketleri

(spiccato, staccato,
detase vb.) ve
pizikato

hareketleri hic
anlagilir degildir ve
tane tane
duyurulmamustir.

Duate

Notada yazili olan
duatelere  tamamen
uyarak ¢almistir.

Notada yazili olan
duatelere  biiyiik
Olciide uyarak
calmugtir.

Notada yazili olan
duatelere kismen
uyarak calmustir.

Notada yazili olan
duatelere c¢ok az
Olciide uyarak
calmustir.

Notada yazili olan
duatelere hig
uymamistir.

Kalip
olarak
calma

Degisik

pozisyonlardaki  ses
aralik kaliplarini
parmaklarimi tamamen
hazir tutarak ¢almustir.

Degisik
pozisyonlardaki ses
aralik  kaliplarmi
parmaklarini biiytik
Olciide hazir
tutarak ¢almustir.

Degisik
pozisyonlardaki
ses aralik
kaliplarim
parmaklarini
kismen hazir
tutarak ¢almustir.

Degisik
pozisyonlardaki ses
aralik kaliplarimi
parmaklarin1 ¢ok az
hazir tutarak
calmustir.

Degisik
pozisyonlardaki
ses aralik
kaliplarim
parmaklarimi hazir
tutarak
calmamustir.

Entonaston

Entonastonu tamdir.

Entonastonu tama
yakindir.

Entonastonu
kismen tamdir.

Belirgin entonaston
problemi vardir.

Entonastonu hig

yoktur.

Miizikal
Beceriler

Ritim
kaliplar

Notada gegen ritim
kaliplar1  tamamen
dogru calmistir.

Notada gecen ritim
kaliplarim  biiyiik
Olciide dogru
calmigtir.

Notada gecen ritim
kaliplarim1  kismen
dogru calmistir.

Notada gegen ritim
kaliplarim  ¢ok az
Olciide dogru
calmigtir.

Notada gegen ritim
kaliplarim hi¢
dogru calmamustir.
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Tempo Gam, etlit ya da eser | Gam, etiit ya da | Gam, etiit ya da | Gam, etiit ya da eser | Gam, etiit ya da
tamamen dogru | eser biiyiik olgiide | eser kismen dogru | ¢ok az dlgiide dogru | eser dogru
tempoda calinmistir. dogru tempoda | tempoda tempoda ¢alinmistir. | tempoda

calinmigtir. calinmigstir. calinmamustir.

Miizikal | Gam, etiit ya da eser | Gam, etiit ya da | Gam, etlit ya da | Gam, etiit ya da eser | Gam, etiit ya da

biitiinliik | tamamen biitiin olarak | eser biiyiik Sl¢lide | eser kismen biitiin | ¢ok az Slgiide biitiin | eserde hig
calinmigtir. biitiin olarak | olarak ¢calinmistir. | olarak ¢alinmustir. biitiinliik yoktur.
calinmigtir.
Yorumlam | Gam, etiit ya da eser, | Gam, etlit ya da | Gam, etlit ya da | Gam, etiit ya da eser, | Gam, etit ya da
a miizikal climleler ve | eser, miizikal | eser, miizikal | miizikal ctimleler ve | eser, miizikal
giirliik ifadelerine | ciimleler ve giirliik | ciimleler ve giirlilk | giirlik  ifadelerine | ciimleler ve giirliik
tamamen dikkat | ifadelerine biiyiik | ifadelerine kismen | ¢ok az ol¢iide dikkat | ifadelerine hi¢
edilerek ¢alinmustir. Olgiide dikkat | dikkat edilerek | edilerek calinmustir. | dikkat edilmeden
edilerek calinmustir. calmmustir.
calinmustir.

Vibrato Vibratoyu tamamen Vibratoyu biiyiik Vibratoyu kismen | Vibratoyu ¢ok az Vibratoyu hig
gerektirdigi sekilde ve | olglide gerektirdigi | gerektirdigi gerektirdigi sekilde | gerektirdigi
etkili bir bicimde sekilde ve etkili bir | sekilde ve etkili ve etkili bir bicimde | sekilde ve etkili
kullanmustir. bicimde bir bigimde kullanmustir. bir bi¢imde

kullanmustir. kullanmustir. kullanmamustir.

Eslikle Gam, etiit ya da eser Gam, etiit ya da Gam, etiit yada | Gam, etiit ya da eser | Gam, etiit ya da

calma tamamen eslige eser bliyiik dlciide eser kismen ¢ok az ol¢iide eser eslige hig
uyularak biitiin olarak eslige uyularak uyularak biitiin uyularak biitiin uyulmadan

calmmustir. biitiin olarak olarak ¢alinmustir. olarak ¢alinmustir. calinmustir.
calinmustir.
Rubrik ara
toplam puani:
Rubrik genel

toplam puani:

(Birel ve Albuz, 2014)

NOT1: Viyolonsel dereceli puanlama anahtar1 ara toplam puani hesaplamast igin “Etiit” dl¢iim puaninin %40°1, “Eser” l¢iim puamnin %601 hesaplanir. ki

puanin aritmetik ortalamasi ile genel toplam puan tespit edilir.




NOT2:Yiizliik sistem puan hesaplamasi i¢in dereceli puanlama anahtar1 (rubrik) toplam 6lgiit puam 100 ile ¢arpilip, dereceli puanlama anahtarinin 18 Slgiite
gore en yliksek taban puanlari toplami olan “90”a boéliiniir. Eger bu 6l¢iit 6lgme aracindan gikarilmak istenirse, ayni hesaplama formiilii uygulanir ancak dereceli

puanlama anahtarinin en yiiksek taban puani toplami belirlenmelidir.

Resim alam

(Daha onceki béliimlerde rubrigin hazirlanmasinda dikkat edilmesi gereken asamalara iliskin bilgi verildiginden, bu béliimde sadece ornekler

sunulmugtur).
BOYUTLAR DUZEYLER Puan
Cok iyi (4) Iyi (3) Gelistirilebilir (2) Yetersiz (1)
Eleman ve Ilkelerin Tim eleman ve | Eleman ve | Eleman ve ilkelerin | Eleman ve ilkelerin higbiri
Niteligi ilkeler birbirleri | ilkeler agirlikli | sadece bir ikisi birbiri ile | birbiriyle iliskili degildir ve
ile iligkili ve | olarak birbiriyle | iliskili ve gbze uyum | gbze uyum icinde
gbze tam bir | iligkili ve goze | iginde yansiyacak | yansimamaktadir.
uyum icinde | uyum icinde | yetkinlikte kullanildi.
yanstyacak yanstyacak
yetkinlikte yetkinlikte
kullanildi. kullanildi.
Bigimsel Yapiin Estetik | Eser kendi | Eser kendi | Eser kendi sanatsal iislup | Eser kendi sanatsal iislup
Etkisi sanatsal ~ slup | sanatsal islup | baglaminda (geleneksel, | baglaminda (geleneksel,
baglaminda baglaminda cagdas vs) tek acidan | cagdas vs) estetik duygular
BiCIMSEL (geleneksel, (geleneksel, estetik duygular | uyandirmamaktadir ve ilgi
YAPI cagdas vs) | cagdas vs) | uyandirict ve ilgi ¢ekici | cekici degildir.
tiimiiyle estetik | agirlikli  olarak | bir sekilde yansitilmusgtir.
duygular estetik duygular
uyandirict ve ilgi | uyandirict  ve
cekici bir sekilde | ilgi  ¢ekici bir
yansitilmusgtir. sekilde
yansitilmistir.
Bicimsel Yapi ve Anlam | Bicimsel yap1 ve | Bigcimsel yapi | Bicimsel yap1 ve anlam | Bicimsel yap1t ve anlam
Uyumu anlam  uyumu | veanlamuyumu | uyumu  tek  ag¢idan | uyumu saglanmamustir.
tiimiiyle cogunlukla saglanmistir.
saglanmistir. saglanmistir.

Bicimsel Yap1 Puam
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Ozgiinliik | Eser  tiimiiyle | Eser ~ agirhkli | Eser  a@irhikli  olarak | Eser tiimiiyle kopya bir
orijinal bir gorsel | olarak orijinal | 6zgiin ~ olmayan  ve | gorsel tasarim kurgusu ile
tasarim kurgusu | bir gorsel | bilindik- olas1 bir goérsel | olusturulmustur.
ile tasarim kurgusu | tasarim  kurgusu ile
olusturulmustur. | ile olusturulmustur. Eleman
Eleman ve | olusturulmustur. | ve ilkelerin kendileri ve
ilkelerin Eleman ve | birbirleri arasinda
kendileri ve | ilkelerin cogunlukla Ozgiin
birbirleri kendileri ve | olmayan iligkiler
arasinda tiimii ile | birbirleri kurulmustur.

Ozgiin  iliskiler | arasinda

kurulmustur. cogunlukla
ozgin iliskiler
kurulmustur.

Akicilik Eleman ve | Eleman ve | Agirlik bir iki eleman ve | Sadece tek bir eleman ya da
ilkeler ¢ok ¢esitli | ilkeler agirlikli | imge tizerinde | ilkeye agirlik verilmistir.

YARATICILIK | BICIMSEL ve zengin bir | bir sekilde | yogunlagsmustir.  Swnirli | Tek  imge —  gosterge
YAPI sekilde kullanilmustir. sayida imge-gostergeler | kullanilmisgtir.
kullanilmustir. Cesitli  imge- | kullanilmustir.
Cesitli ve zengin | gostergeler
imge-gostergeler | kullanilmustir.
kullanilmustir.

Esneklik | Eleman ve | Eleman ve | Eleman ve ilkeler | Eleman ya da ilkeler sabit
ilkeler timiyle | ilkeler agirliklt | agirlikl olarak | ve katt simrlar iginde
gelenegin olarak gelenegin | geleneksel bir sekilde | kullanilmistir. Tesadiif ve
disinda ve esnek | disinda ve esnek | kullanilmustir. Tesadiif ve | hatalara hicbir sekilde yer
kullanilmustir. bir sekilde | hatalarla esere | verilmemistir ya da katki
Tesadiif ve | kullanilmistir. cogunlukla bir katki | saglanmamustir.
hatalarla  esere | Tesadiif ve | saglanmamistir.
timiiyle hatalarla esere
yenilik¢i katkilar | cogunlukla
saglanmistir. yenilikg¢i

katkilar
saglanmistir.
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ANLAMSAL
YAPI

Ozgiinliik | Anlamsal yap1 | Anlamsal yap1 | Anlamsal yap1 agirhkli | Anlamsal ~ yap1  higbir
timiiyle 06zgilin | agirlikli olarak | olarak 6zgiin degildir ve | sekilde oOzgiin degildir ve
ve orijinal fikir | 6zgiin ve bilindik-olas1 fikir | herhangi bir fikir baglantisi
baglantilar1 ile | orijinal fikir baglantilar ile | kurulmamustir. Anolojik
kurulmustur. baglantilari ile | kurulmustur.  Bilindik- | veya metaforik ifadelere yer
Timiiyle 06zgiin | kurulmustur. olast  anolojik  veya | verilmemistir.
anolojik  veya | Cogunluklu metoforik ifadelere yer
metoforik 0zgiin anolojik | verilmistir.
ifadelere yer | veya metoforik
verilmistir. ifadelere yer

verilmistir.

Akicihk | Eserde  birden | Eserde  birden | Eserde tek ve agirlikli | Eserde tek ve siirekli
fazla ve timii ile | fazla ve agirlikli | olarak stiriikleyici | olmayan anlamsal ifadelere
stiriikleyici olarak anlamsal ifadeye vyer | yer verilmistir. tek fikre
anlamsal stiriikleyici verilmistir. Tek fikre | yonelik, stiriikleyici
ifadelere yer | anlamsal yonelik tek ama | olmayan tek bakis agist
verilmisgtir. ifadelere yer | striikleyici bir bakis agis1 | olusturulmustur.
birden fazla fikre | verilmistir. olusturulmustur.
yonelik  birden | birden fazla
fazla bakig | fikre  yonelik
acisina yer | birden fazla
verilmistir. bakis acisina yer

verilmistir.

Esneklik | Tiimiiyle Agirlikli olarak | Agirlikli olarak gelenegin | Timiiyle geleneksel-sabit
gelenegin gelenegin disinda alternatif fikir ve | fikir ve anlam(lar)
disinda alternatif | disinda anlam(lar) sunulmustur. | sunulmustur. anlamsal
fikir ve | alternatif  fikir | ¢ogunlukla smirli ve kat1 | iliskiler kurulmamustir.
anlam(lar) ve anlam(lar) | anlamsal iligkiler
sunulmustur. sunulmustur. kurulmustur.

Tlmiiyle siradis1 | Cogunlukla

ve esnek | siradisi ve esnek

anlamsal iligskiler | anlamsal

kurulmustur. iligkiler
kurulmusgtur.

Yaraticihk Puam
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| Toplamda Yaratici ve Sanatsal Basar1 Puam

(Bas ve Kaplan, 2018)

Daha once egitimde 6lgme ve degerlendirmenin amaglarindan birisinin 6grenci basarismin degerlendirilmesi oldugu belirtilmisti. Bu amag¢ dogrultusunda
Ogrenci basarisiin degerlendirilmesi iki tip degerlendirme islemi ile gerg¢eklestirilmektedir. Bunlar mutlak ve bagil degerlendirmedir.

Mutlak degerlendirme

Mutlak degerlendirmede 6l¢iit, genelde dersin hedef ve davraniglaridir. Hedef ve davranislarin belirli bir oranina sahip olan 6grencilerin bagarili sayilacagi kabul
edilir. Degerlendirmede kullanilan 6lgiit mutlak basarmnim bir gdstergesi oldugu igin bu degerlendirme mutlak degerlendirme adin1 alir. Universitelerde gegme
notu olarak adlandirilan “60-70 puanlar1 mutlak bir sinir olarak kabul edilmektedir.

Bagil degerlendirme

Bu degerlendirme tiirli sinifin ortalama basarisina gore not verme olarak da adlandirilmaktadir. Burada 6l¢iit siif basarisimin aritmetik ortalamasidir. Sinifin
ortalama basarisina esit ve iizerinde puan alan O6grenciler basarili; altinda puan alan 6grenciler ise basarisiz sayilmaktadir. Bu durum 6grencilerin sinav
sonuclarinin bagil degerlendirme ile nota doniistiiriilmesi i¢in normal dagilimin 6zellikleri kullanildig1 i¢in puanlarin dagiliminin normal olmas1 gerekmektedir.
Bu dogrultuda puan dagiliminin aritmetik ortalamasi ile standart sapmasinin hesaplanmasi ile ilk olarak 6lciit gelistirilir. Sonra da bu 6l¢iite gore puanlar nota
cevrilir. Asagida not vermeye dayali istatistiksel yontemlerden bahsedilmistir.

Not vermede istatistiksel yontemler
Tek él¢cmeye dayali not verme:
Smifin ortalama basarisina dayah olarak not verme (Bagil degerlendirme):

Biitiinleme sinavlarinda oldugu gibi tek bir 6lgmenin sonuglarina dayanilarak not verilebilir. Bu degerlendirme tiiriinde bagil degerlendirmeye gore not vermede
smifin aritmetik ortalamas1 (X) ve standart sapmasi (S,) hesaplanir. Bu degerlere ve kullanilan not sistemine gore bir dlcek hazirlanir. Olgegin
hazirlanmasinda normal dagilim egrisi denilen bir egri kullanilir. Bu egrinin altinda kalan alanin yiizdelerine uyulmaya ¢aligilir. Notlara ait simr degerleri bu
egriye gore atamr.
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Not: Normal olasilik dagilimi siirekli bir dagilimdw. Bir¢ok arastirma alaminda kullanilan, bir
durumdan digerine degisiklik gosteren ozelliklerin (degisken) dagilimlart normaldir. Bu nedenle
normal dagilimin ¢alisilan alanlarda énemli bir yeri vardir.

Aritmetik ortalama
Elle Hesaplama,;

Formiil:

Aritmetik ortalama (X): Zi=1%

n
X: Her 6grencinin aldigi puan  n: Smava giren kisi sayisi
8 kisilik égrenci grubunun almis oldugu puanlar:
30,50,68,78,89,90,92,94

= 30+50+68+78+89+90+92+94
X)= . =73, 875

Tekrarl élgiimlerde aritmetik ortalamanin hesaplanmasi:

Simif i¢inde, puanlarin tekrarlandigi durumlarda asagidaki formiil kullanilir:

Aritmetik ortalama (X): an—x

X: Birbirinden farkli puanlar f: Bu puanlara ait frekanslar n: Puan sayisi (frekanslarin toplami)

Asagida 40 ogrenciye ait bir derste kullanilan teste iliskin puanlar verilmistir.

Puan (X) Frekans (f) Toplamh frekans [t(f)]
13 1 1
14 1 2
15 2 4
16 3 7
17 4 11
18 4 15
19 5 20
20 6 26
21 5 31
22 4 35
23 1 36
24 2 38
25 1 39
28 1 40

Toplam 40

f.X _ 1.13+1.14+42.15+--+25.1+28.1 777
2l X =777 219,43
n 40 40

(X)
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Standart sapma

Puanlarin aritmetik ortalamadan farklarinin, karelerinin ortalamasi (standart sapma (S)) asagidaki

formiille hesaplanir:

S - Z?:l(xi— )T)Z
\I n-1

X : Aritmetik ortalama

X :Puanlar

n: Puan say1si/Olgme sayist

Asagida 10 dgrenciye ait zeka puanlart verilmistir. Zeka puanlarinin standart sapmasi:

X X-X X — X)?
117 -9,70 94,09
119 -7,70 59,29
120 -6,70 44,89
123 -3,70 13,69
125 -1,70 2,89
126 -0,70 0,49
129 2,30 5,29
133 6,30 39,69
135 8,30 68,89
140 13,30 176,89
Toplam 1267 0,00 506,10
X =126,7
= [EOTE [,
n-1 9

Tekrarlt olgiimlerde standart sapma

Asagida 40 6grenciye ait bir derste kullanilan teste iliskin puanlar verilmistir. Puanlara iligkin

standart sapma:

X f X-X (X — X)? f.(X — X)?
13 1 -6,425 41,281 41,281
14 1 5,425 29,431 29,431
15 2 -4,425 19,581 39,161
16 3 -3,425 11,731 35,192
17 4 -2,425 5,881 23,523
18 4 -1,425 2,031 8,123
19 5 -0,425 1,181 0,903
20 6 0,575 0,331 1,084
21 5 1,575 2,481 12,403
22 4 2,575 6,631 26,523
23 1 3,575 12,781 12,781
24 2 4575 20,031 41,861
25 1 6,575 31,081 31,081
28 1 8,575 73,531 73,531
40 377,775
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S — \/Z?=1(Xi— X_)Z —

n-1

377,775
\/ =3,112
39

X =19,43

Tekrarli dlgiimlerde Excel ile hesaplama:60 6grenci

AL
Alinan puanlar
11
12
14
14
15
15
16
16
16
17
17
18
13
13
19
19
19
19
20
20
20
20
20
21
21
21
21
21
22
22
22
22
22
22
23
23

Aritmetik ortalama

Alinan puanlar

AL AB
Alnan puanlar  Ortalama

11 21,93333

12

14

14

ar

11
12
14

14
15
15
1R

| ZORTALAMA(AA2:AAG1)|

Ortalama formiilii ile;

Elle ya da excel ile aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri hesaplandiktan sonra dlgeklere gore

notlar belirlenir.

Not: Bu yéntemle not verilirken ortalama ve standart sapmanin yiizde birler basamagina kadar hesaplandiktan
sonra onda birler basamaginda yuvarlanmasi yeterlidir. Yuvarlamanmin simirlarin tam sayr olacak sekilde

0.001

r=— Verilerin 99.7 %

Ortalamanm 3 S icerisinde

95%

|

0.135

/ 0.340

68%

1S

0.340

0.135

0.024

0.001

-3 -2

-1
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yapumasi gerekmez. Bir simir tam sayr olacak sekilde ¢ikarsa, ogrenci lehine hareket edilerek simirin sagindaki
araliga ait not verilir.

Asagida normal dagilim egrisi ile iliskili 3 adet nota doniistiirme dlcedi yer almaktadir (Olgek sinirlarin
siz belirleyebilirsiniz).

X
16,91 21,93 26,95 31,97 36,99
14,40 19,42 24,44 29,46 34,48
F D C B A i
OLCEK 1
F D C B A
OLCEK 2
F D C B A
OLCEK 3
PUAN FREKANS OLCEK1 OLCEK?2 OLCEK3

11 1 1 1 1

12 1 1 1 1

14 2 1 1 1

15 2 1 1 1

16 3 1 1 1

17 2 1 2 2

18 3 1 2 2

19 4 1 2 2

20 5 1 2 2

21 5 1 2 2

22 6 2 3 3

23 5 2 3 3

24 4 2 3 3

25 4 2 3 3

26 3 2 3 3

27 2 3 3 4

28 1 3 3 4

29 1 3 3 4

30 1 3 4 4

33 2 4 5 5

35 1 5 5 5

TOPLAM

Puanlara farkh bagil degerlendirme olciitlerine gore verilen notlar asagida verilmistir.
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Strast ile 3 dlgege iligkin dagilimlar asagida verilmistir:

Lalgege iliskin

NOT | Frekans -"“ .

A 1 .

B 2 ]

C 7 o

D 22 15

F 28 .

[ ]
TOP. 60 < .
L Maotlar

2. dlgege iliskin

30

NOT | Frekans 25 *
A 9
B 19 H °
O 28 15
D 1
F 3 vl e
TOP. | 60 s o @ otlar

3. digede iliskin

NOT | Frekans 0
A 9 -
B 19 .
f’ 22 1" .
D 7 15
F 3 "
TOP. 60 [ ]
c -

3 olcek incelendi@inde; 2. dlgek ortalama puanlara daha yakin dagilmistir (28 kisi ortalama C notunu
almistir). Bu nedenle 6l¢ek 2 icin, notlar daha uygun goriinmektedir.

Bir diger yontem;

Bir iiniversitede birden fazla subesi olan derslerde, her subede soyle bir not dagilimi kullanildigin
belirtirler:

En basarili : %15’ine A,

Sonra gelen %20-30’una B,
Sonra gelen %40-50’sine C,
Sonra gelen %10-20’sine D ve
En basarisiz %0-10’una F verilir.

Not: Simfiaki basari dagilimwun normal olmast gerektigini gosterir saglam bir kamit yoksa, ham puan
(Ogrencilerin sinavdan aldigi puanlar) dagilimint normallestirerek not verme savunulamaz. Ancak sinavda
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sorulan sorularin gii¢liik dereceleri normal bir dagilim gésteriyorsa ve sinav ¢ok kalabalik gruplara uygulanmigsa
ham puanlar normallestirilir.

Not: Genellikle yiizdeleri onceden saptanmis bir dagilimla not vermek, suniftaki mutlak basart dagilvm dikkate
alinmadigindan sakincalidir.

Mutlak basan diizeyi ile bagil degerlendirme

Mutlak degerlendirme, sinavin sinifa gére cok giic geldigi veya cevaplama siiresinin yetersizligi gibi
etkilerle basarinin diigtiigii hallerde, 6grencide olmayan kusurlardan dolayi notlar1 diisiirdiigii igin
sakincalidir. Bagil degerlendirme ise siniftaki mutlak basari diizeyinin anormal derecede diisiik oldugu
hallerde “basarisiz” ogrencileri basarilrymig gibi gosterdiginden;
siiftaki mutlak basari diizeyinin ¢ok yiiksek oldugu hallerde de bazi orta dereceli 6grencileri “basarisiz”
gosterdiginden sakincalidir.

Bu nedenle, siniftaki basar1 dagilimini hem de sinifin mutlak basar1 diizeyini dikkate alan bir yontem bu
sakincalarin her ikisini de bir dereceye kadar azaltilabilir.
Bu yéntemde smifin ortalama basaris1 YERINE, smif ortalama basarisinin sinavdan alinabilecek en

yiiksek puana orani olan ve % ( X : Ham puanlarin ortalamasi L: Smavdan alinabilecek en

yiiksek puan) esitligi ile hesaplanan sinifin ortalama mutlak basarisi alinir. Bu esitlikle hesaplanan orana
siifin ortalama mutlak basar yiizdesi denir. Diger basamakta, mutlak basar1 puanlar1 kullanilarak
bagil degerlendirmede oldugu gibi 6lgege gore nota doniistiirme islemleri gergeklestirilir.

Ayni Ornek iizerinden;

Puan Frekans Mutlak basar1 puam Not
11 1 27,5 F
12 1 30,0 F
14 2 35,0 F
15 2 37,5 F
16 3 40,0 D
17 2 42,5 D
18 3 45,0 D
19 4 47,5 D
20 5 50,0 D
21 5 52,5 D
22 6 55,0 C
23 5 57,5 C
24 4 60,0 C
25 4 62,5 C
26 3 65,0 C
27 3 67,5 C
28 2 70,0 C
29 1 72,5 B
30 1 75,0 B
33 2 82,5 B
35 1 87,5 B

TOP. 60

ORTALAMA 55,36
STN.SAPMA 16,94
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Her 6grenciye ait mutlak basari puanlar1 yukarida gosterilmistir. Bu puanlarin aritmetik ortalamasi
55,36’dir. Standart sapmasi ise 16,94 tiir.

Ornekte ham puanlarin ortalamasi 21,93 tiir. Smavdan alinabilecek en yiiksek puan ise 40 oldugundan
smifin ortalama mutlak basar1 puam esitlik yardimu ile;

X 21,93
= X 100 = 54,82 bulunur.
L 40

54,82 ve 16,94 degerleri yardimi ile bir 6lgek hazirlanabilir. Ham puanlar bu dlgek yardim ile nota

doniistiiriilir: < < X % X X .3 X %
’ X X 1 2 X1 Z+S 2435 2428 X.5
L S L 2S L Lt 2S L L 2 L Lt 2S
| i 1
37.88 54,82 71,76 88,70
46,35 63,29 80,23 97,17
F D C B A

(BA, CB, CC gibi notlarin araliklar1 ilgili sapmalar arasindaki alanlarda agirliklandirilabilir)

Birden ¢cok él¢meye dayanan degerlendirme
(Donem veya sinif gegme notu verme gibi durumlarda kullanilir)

Birden fazla 6lgme sonucuna dayanarak not verme, 6l¢gme sonuglarinin birlestirilmesi i¢in uygun bir
islem secilmesi hem de 6l¢melere verilecek agirliklarin kararlastirilmasi gibi iki problemi dogurur. Bu
nedenle bu boliimde birka¢ 6lgmeye dayali olarak kullanilabilecek baslica yontemlere yer verilmistir.

Basit ortalama ile not verme

(Odev, yazili yoklama ve sézlii yoklama gibi 6lgme sonuglarimnin her birini not dlgeginde ifade ederek
bunlarin ortalamasi ile sonuca ulasmaktir)

Not: Iki sakincasi vardur:

1. Ortalamaya given puanlarin hangi oranlarda agirliklandirildiklarimin bilinmemesi.

2. Basit ortalamaya giren puaniarin standart sapmalarvun esit olmamasidir. Bu durum puanlarm
birimlerinin esit olmamast anlamina gelir. Bu da puanlarin toplanabilirligini ve sonug olarak toplam
puanlarin karsilastirilabilirligini ortadan kaldirir.

Birden ¢ok 6l¢meye dayali not vermede basit ortalama veya esit agirliklandirma yerine, standart
sapmalara dayali bir yontemi zorunlu kilar.

Ham puanlari agirliklandirarak not verme

Sinifta yapilan 6lgmeler ayni derse ait olsalar bile, farkli birimlerde puanlar verir. Bunun nedeni standart
sapmalariin esit olmamasidir. Standart sapmalarin dolayisiyla birimlerin esit olmamasi, farkli
Olgmelerden elde edilen puanlarin toplanabilirligini ve toplam puanlarin karsilastirilabilirligini ortadan
kaldirir. Bu durum, 6lgmelerin esit agirliklandiriimast durumunda da DEGiSMEZ.
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SINIFIN IKI PUAN KUMESINE AIT ISTATISTIKLERI
Alinan puan arahgi Standart kayma
1. Yazih 19-32 4,3
2. Yaah 20-90 15
Ogrenci 1: Ogrenci 2:

l.yazilidan 19 puan, 2. Yazilidan 90 puan; 1. Yazilidan 32 puan,2. Yazilidan 90 puan almustir.

Ogrencilerin ham puanlarinin dogrudan toplanmasi yerine standart sapmalarina boliimleri alinirsa;

Ogrenci 1: Y 10,4 Ogrenci 2: 2.5 10,4

43 15 43 15
Toplam puanlar esit hale getirilmis olur. Boylece birden cok 6lcmeye dayal not vermede ham
puanlarin agirhklandirilmasi yerine, ham puanlarin kendi standart sapmalarina boéliindiikten
sonra agirhklandirilmasi geregi ortaya cikar. Agirhklandirma ve agirhkh toplam puanmn elde
edilmesi asagidaki gibi yapilabilir:

Ornek: Bir ders i¢in yartyilda 3 yazili, 1 sozlii yoklama yapilmis ve 1 6dev verilmistir. Puanlarm ay,
a,, as, a, Ve as katsayilariyla agirliklandirilacag kararlastirilmaktadir. Olgiimlerin standart hatasi Sy,
Sy, S3, S4 ve Sg bulunmustur.

X
X ham puanina ait diizeltilmis puan = 3

X
X ham puanina ait diizeltilmis agirlikli puan = ag

X X
Diizeltilmis agirlikli toplam puan = a4 5_1 + ... tasg S_S
1 5
Not: Agirlikls ortalama puanlar bagil degerlendirme ile nota ¢evrilebilir.

Agirhikh Puanlar Bagil Degerlendirme Yontemi ile Nota Cevirme

Ham puanlar agirhklandinldiktan sonra sadece bir 6l¢gmeye dayali not vermede oldugu gibi nota
doniistiiriilebilir. Once bir 6lgek hazirlanmasi, dlgek icin de agirlikli puanlarin aritmetik ortalama ve
standart kaymasinin hesaplanmasi gerekir (Turgut ve Baykul, 2012).

Ornek: 5 Slgmeye dayali 20 6grenciye ait puanlarin, aritmetik ortalamasi 33,53 ve standart sapmasi
6,11 olarak bulunmustur. Bu degerler kullanilarak bir 6l¢ek olusturulmustur.

X-S X X+S X+ 2S

27,42 3353 359 3964 470 4575

Not: Istenirse farkli araliklar da dlgekler de olusturulabilir. Amag élgegi, 6grencilerin ortalama puanlar alacag
normal dagilima yakinlastirmaktir.

[lgili boliimde verilen bilgiler ile ilgili daha detayli bilgi igin asagidaki kaynaklar1 inceleyebilirsiniz:
o Turgut, M. F. & Baykul, Y. (2012). Egitimde 6l¢me ve degerlendirme. (4. Baski). Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik.
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