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Bu ders, 6grencilerin modern tasarim ortaminda basarili olmalari igin gereken elestirel diistinme becerileri,

Dersinigerigi | teknolojik yetkinlik ve etik farkindaligi gelistirmeyi amaclar. Ders, dijital cagin temel kavramlarini, veri
ve Amaglan okuryazarhigini, yapay zekanin (Generative Al) tasarim sireglerine entegrasyonunu ve bu teknolojilerin
sanatsal, etik ve sosyal etkilerini inceleyecektir.
Ders Kitabi / B . ;
Kitaplan Gokgearslan, S. ve Yildiz Durak, H. (Ed.). (2024 veya Giincel Baski). Yapay Zeka Okuryazarligi. Nobel Akademik

Yayincilik.

Ogretim e . ) . ) e
Yéntemive Bu derste, 6gretim yontem ve teknikleri olarak anlatim, édev, sinif igi tartisma, problem ¢ézme ve gosterip
Teknikleri yaptirma kullanilacaktir.

1 Dijital Okuryazarligin Temellerini (veri, algoritma, ag) tanimlayabilecek ve elestirel bir
gozle degerlendirebilecektir.

2 Yapay Zeka Tabanl Tasarim Aragclarini (6rnegin, Midjourney, Adobe Firefly, vb.) etik ve
yaratici bir sekilde kullanabilecektir.

Dersin 3 Tasarimda Algoritma ve Verinin Rollini analiz edebilecek, yapay zekanin tasarim
Ogrenim kararlar Gzerindeki etkisini tartisabilecektir.
Ciktilar 4 Telif Hakki, Etik ve Onyargi gibi yapay zekad destekli yaraticihgin hukuki ve ahlaki
meselelerini degerlendirebilecektir.
5 Kendi hibrit (insan-YZ is birligi) tasarim projelerini gelistirebilecek ve sunabilecektir.
Program Ciktisi (PC)

PC1 Farkli disiplinlere yonelik edindikleri bilgileri Grafik Tasarim uygulamalarinda
kullanabilme, yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme ve analiz
edebilme becerisine sahip olurlar.

PC2 Grafik Tasarim ile ilgili uygulamalarda, soruna tasarim kuramlariyla ¢éziim Uretebilme,
takimlarda veya bireysel ¢calismalarda sorumluluk alabilme becerisi kazanirlar.

Dersin Kaf"' PC3 Grafik Tasarim ile ilgili mesleki ortam ve araclar kullanmayi &grenirler ve tasarim
Sagladigi sorununa yonelik gelistirdikleri projeleri el becerisi ile uygulamasi 6grenirler.
Program Ciktilan " T— . — - .

PC4 Sorumlulugu altinda calisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayip yonetir.

PC5 Ogrenmeyi 6grenmis bir birey olarak karsilastigi sorunlarin ¢éziimiinde elestirel
dislnceyi harekete gecirerek durum analizi yapar ve hatalardan ders gikarir.

PC6 Grafik Tasarimin cesitli teknik ve uygulama yaklasimlarini bilerek, kazanilmis becerilerin

bilgisayar destekli tasarim calismalarinda kullanimini
becerilerini ve ¢alismalarini dijital ortamda tasarlayabilirler.

saglayabilirler ve sanatsal

Dersin Alan
Ogretimine
Katkisi

Bu ders, Yapay Zeka (YZ) sistemlerinin temel prensiplerini, etik etkilerini, veri okuryazarligini ve YZ araglarinin
mesleki alana entegrasyonunu égretir. Ogrenci, algoritmalarin isleyisini, dijital giivenligi ve YZ'nin yaraticilik
sireclerine etkisini kavrayarak, kendi alaninda gelecegin zorluklarina ayak uydurabilecek, veriye dayali
kararlar alabilen ve teknolojiyi etik sinirlari icinde sorumlu bir sekilde kullanabilen yetkin bir profesyonel

haline gelir.
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1. Hafta Giris: Dijital Gagda Tasarimci Kimligi. Dijital Okuryazarhk nedir? Tasarim pratigi neden
degisiyor?

2. Hafta Veri Okuryazarligl ve Gorsellestirme Temelleri. Veri dongusu, blyulk veri ve tasarimda
anlamlandirma.

3. Hafta Algoritma Kiiltiirii ve Aglar. internet nasil calisir? Algoritmalarin icerik tiiketimini ve
trendleri belirlemesi.

4. Hafta Yapay Zekaya Giris (Al, ML, DL). Temel kavramlar, makine 6grenimi tirleri. YZ'nin yaratici
endustrideki rol.

5. Hafta Uretken Yapay Zeka (Generative Al) ve Metinden Gérsele. Diffusion modelleri, temel
prompt mihendisligi.

6. Hafta YZ Destekli Vektor ve Arayiz Tasarimi. YZ'nin logo, illistrasyon ve UX/UI (zerindeki

etkileri.
Derste 7. Hafta Tasarim Siirecinde insan-YZ igbirligi. YZ'yi bir arag (co-pilot) olarak kullanma, yaraticilik
islenen artirma.
Konular 8. Hafta Ara Sinav Haftasi
9. Hafta YZ ve Telif Hakki (Hukuki Sorunlar). YZ'nin egittigi veri setleri, ¢iktilarin mdlkiyeti ve
lisanslama.
10. Hafta | YZ'de Etik ve Onyargi (Bias). Veri setlerindeki kiiltiirel ve irksal ényargilar, "yansitma"
sorunu.
11. Hafta | Degisen Meslek Profilleri. Tasarimcinin yeni rolleri: Prompt Miihendisi, YZ Sanat
Yonetmeni.
12. Hafta | Olusturulan Tasarimin Elestirel Analizi. YZ giktisini elestirel bir gozle degerlendirme ve
revizyon sureci.
13. Hafta | Gelecegin Tasarim Studyosu. YZ, AR/VR ve Meta Evrenin tasarim disiplinine
entegrasyonu.
14. Hafta | Donem Sonu Proje Sunumlari ve Degerlendirme .
15. Hafta | Donem Sonu Proje Sunumlari ve Degerlendirme II.
Yariyil Calismalari Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %
Kisa Sinav - %
Odev 4 %
Dersin 5
Degerlendirilme Devam %
Kriterleri Uygulama %
Proje %
Yariyil Sonu Sinavi 1 %
Toplam %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak igin makul kosullari ayarlamak {izere Engelsiz AYBU
Engellilik (https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik_listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html) ile
Politikasi gdriismeniz onerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi yonetimiyle de iletisime gegebilirsiniz. Sinavlar, ders

materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarinizi miimkin olan en kisa stirede

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.
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