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Dersin igerigi Bu dersin amaci, 6grencilerin hareketli grafik tasarimin temel prensiplerini 6grenerek gorsel 6geleri zaman ve
ve Amaglan sesle uyumlu sekilde hareketlendirebilme becerisi kazanmalarini saglamaktir.

Ders Kitab1 / Meyer, C., & Meyer, T. (2010). Creating Motion Graphics with After Effects. Focal Press.

Kitaplan Williams, R. (2009). The Animator’s Survival Kit. Faber & Faber.
Adobe Inc. (Glincel). Adobe After Effects User Guide. https://helpx.adobe.com/after-effects
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Yéntemi ve Bu derste, 6gretim yontem ve teknikleri olarak anlatim, édev, sinif igi tartisma, problem ¢ézme ve gosterip
Teknikleri yaptirma kullanilacaktir.

1 Hareketli grafik tasarimin temel kavramlarini ve kullanim alanlarini tanimlayabilir.

2 Grafik 6geleri zaman, ses ve hareketle iliskilendirerek anlatim gticl yiiksek icerikler
olusturabilir.

) 3 Adobe After Effects basta olmak lzere ilgili yazilimlari kullanarak temel animasyonlar ve
Rersn.n gecis efektleri tasarlayabilir.
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Ciklan 4 Storyboard ve zaman ¢izelgesi olusturarak hareketli tasarim stirecini planlayabilir.

5 Farkli gorsel tasarim 6gelerini hareketli tasarima uygun bicimde diizenleyebilir.

6 2D ve 3D grafik 6geleriyle calisarak farkl diizeylerde hareketli icerikler olusturabilir.

7 Sosyal medya, reklam, film ve arayliz tasarimi gibi alanlara yonelik uygulamali projeler
uretebilir.

Program Ciktisi (PC)

PC1 Grafik Tasarim ile ilgili mesleki ortam ve araclari kullanmayi 6grenirler ve tasarim
sorununa yonelik gelistirdikleri projeleri el becerisi ile uygulamasi 6grenirler.

PC2 Sorumlulugu altinda calisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayip yonetir.

PC3 Ogrenmeyi 6grenmis bir birey olarak karsilastigi sorunlarin ¢dziimiinde elestirel
disunceyi harekete gecirerek durum analizi yapar ve hatalardan ders cikarir.

PC4 Grafik Tasarimin cesitli teknik ve uygulama yaklasimlarini bilerek, kazanilmis becerilerin
bilgisayar destekli tasarim calismalarinda kullanimini saglayabilirler ve sanatsal

Dersin Katki becerilerini ve calismalarini dijital ortamda tasarlayabilirler.
Sagladig: PC5 Cahstiklari  ortamda mesleki etik kurallara 6zen gostererek, mesleki etigin
Program Ciktilari e o
strdurulebilirligini saglarlar.

PC6 Grafik Tasarimin tarihsel degisim ve gelisimi inceleyerek, toplumsal ve uluslararasi,
ekonomik ve politik belirleyenlerini saptayabilirler.

PC7 Grafik Tasarim programindan mezun olan 6grenciler, ilgili oldugu reklamcilik, basin
yayin, web, gazetecilik, matbaa ve kurumsal kimlik (marka) alaninin gerektirdigi diger
disiplinlerle ile ilgili kuramlar ve uygulamalar hakkinda tam bilgi sahibi olurlar.

PC8 Grafik Tasarim ile ilgili mesleki ortam ve araclari kullanmayi 6grenirler ve tasarim

sorununa yonelik gelistirdikleri projeleri el becerisi ile uygulamasi 6grenirler.
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Bu ders, tasarim 6grencilerine basta kavramsal hikdye anlatimi olmak izere, animasyonun temel ilkelerini,
tipografi ve gorselleri profesyonel yazilimlar (6rnegin Adobe After Effects) araciligiyla hareketlendirmeyi

Dersin Alan v e sy . A . I . . R
Ogretimine Ogretir. Ogrenci, bu beceri seti sayesinde reklam, tanitim filmi, jenerik, logo animasyonu, web igerigi ve
Katkisi kullanici araytizii (Ul) animasyonlari gibi giinimiiz medya sektoriiniin en ¢ok talep ettigi cok kanalli gorsel
projeleri Gretme yeterliligine ulasir, boylece alaninda yenilikgi ve rekabetgi bir uzmanlik kazanir.
1. Hafta Hareketli Grafik Tasarima Giris: Kavramlar, kullanim alanlari, Prodiiksiyon ve Post
Prodiksiyon Siireglerinin Agiklanmasi.
2. Hafta Zaman ve Hareket Algisi: Zaman cizelgesi, tempo, ritim kavramlariyla gorsel 6rnekler.
3. Hafta Adobe After Effects Araylz Tanitimi: Temel araclar, kompozisyon olusturma, proje
ayarlari.
4. Hafta Katmanlar ve Anahtar Kareler: Katman mantigi, hareketlendirme teknikleriyle egzersiz.
5. Hafta Metin Animasyonlari: Tipografi ile hareket: giris, cikis, vurgu efektleri.
6. Hafta Gecis Efektleri ve Maskeler: Katmanlar arasi gecisler, maske kullanimiyla sahne
diizenleme.
Derste 7. Hafta Ses ve Gorsel Senkronizasyon: Miizik ve ses efektleriyle animasyon eslestirme.
Islenen
Konular 8. Hafta Ara Sinav Haftasi
9. Hafta Vektorel grafiklerin hareketlendirilmesi: Illustrator’dan After Effects’e icerik aktarma.
10. Hafta | Gorsel diizenleme: Photoshop ile Gorsel Hazirligl, arka plan silme, katmanl igerik
dretimi.
11. Hafta | 2D Karakter Animasyonu: Basit karakter hareketleri, rigleme ve zamanlama.
12. Hafta | Sosyal Medya icin Hareketli icerik: Instagram hikayesi, YouTube intro, reklam
animasyonu tasarimi.
13. Hafta | Kukla Animasyon Teknigi Uygulamasi.
14. Hafta | Stop-motion Teknigi Uygulamasi.
15. Hafta | Reklam Packshot Animasyonu Uygulamasi.
Yariyil Calismalan Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %40
Kisa Sinav %
Odev %
Dersin 5
Degerlendirilme Devam %
Kriterleri Uygulama %
Proje %
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60
Toplam 2 %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak igin makul kosullari ayarlamak lizere Engelsiz AYBU
Engellilik (https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik_listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html) ile
Politikasi gdriismeniz onerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi yonetimiyle de iletisime gegebilirsiniz. Sinavlar, ders

materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarinizi miimkiin olan en kisa siirede

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.
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