ANKARA YILDIRIM BEYAZIT UNIVERSITESi — TEKNiK BiLIMLER MYO
BiLGiSAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU
DERS iZLENCESI

Dersin Kodu Dersin Adi Dersin Tiirii AKTS Dersin Onkosul Izlencenin N
Kredisi Bilgisi Hazirlanma Tarihi
CBM101 ANIMASYON DESEN | Zorunlu 4 - 30.10.2025
Dersi Veren

Ogretim Uyesi & OGR. GOR. EKREM PALA, epala@aybu.edu.tr
E-Posta Adresi

Ogrenci
Goriisme Persembe, 16.00-16.30, SBMYO Derslik 8
Saatleri & Yeri

Ogrencilerde Oran-Oranti, Kompozisyon, Cizgi, Hareket, Isik Golge, Perspektif, karakter tasarimi gibi konularda
Dersin igerigi cizim becerilerini gelistirerek organik modelleme ve animasyonda dogru hareketleri verebilme konusunda
ve Amaglari yeterlilik duizeylerini gelistirmek.

Kolay Cizim Teknikleri, Barrington BARBER
DersKitabi/ | Herkes Cizim Yapabilir, Barrington BARBER
Kitaplari Karakter Tasarimi, Mehmet Naci DEDEAL
Perspektif Sanati-Herkes i¢in Temel Kilavuz, Phil METZGER

Ogretim
Yontemi ve Bu derste, 6gretim yontem ve teknikleri olarak anlatim, érnekler ve sinif igi uygulamalar kullanilacaktir.
Teknikleri
Cizim becerisini gelistirme.
Cizimlerde dogru 6lglilendirme yapabilme.
Dersin Cizimlerde hareketleri dogru verebilme.
Ogrenim Oran orantiyi kavrayabilme.
Ciletilan Isik golge dengesini kurabilme.
Perspektif algisini gelistirme.
Program Ciktisi (PC)
1 Tilm illistrasyon programlarini tanir.
2 Temel tasarim prensip ve 6gelerinin Griin tasariminda kullanir.
3 Renk calismalari, Uriin-islev-kullanici-gevre iliskisi kurabilir.
4 En az bir illistrasyon programini ¢ok iyi kullanir.
5 Dijital analiz ve gorsellestirme becerisi gelistirebilir.
Dersin Katki e e
Sagladig 6 Serbest el ¢izimi ile perspektif gizimi yapar.
Program Ciktilari| 7 Giincel matbaa ve baski tekniklerini bilir.
8 3 boyutlu ifadeyi gliglendiren en az bir yazihm kullanir.
9 Markoér ile renklendirir, kisisel sunum teknigi gelistirir.
10 3D animasyon ve kati modelleme yazilimlarini bilir.
11 En az bir 3D animasyon yazilimini gok iyi kullanir.
12 3D yazicilari, galisma prensiplerini ve sarf malzemeleri bilir.
13 3D yazici kullanir, temel arizalarini ve ¢6ziim yollarini bilir.
14 Temel gizgi film animasyon teknigini bilir.
15 Mesleki etik degerlerine uygun davranir.
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Dersin Alan

Ogrenciler, teorik ve pratik uygulamalar hakkinda bilgi sahibi olabileceklerdir.

Ogretimine
Katkisi
1. Hafta Oryantasyon Haftasi
2. Hafta Cizim Teknikleri Hakkinda Bilgilendirme
3. Hafta Oran Oranti, Obje Cizimi
4. Hafta Kompozisyon Olusturma, Mekan Cizimi
5. Hafta Cizgi ve Hareket, Model Cizimi
6. Hafta Isik Golge, Model Cizimi
Derste 7. Hafta Isik Golge, Mekan Cizimi
islenen 8. Hafta ARA SINAV
Konular 9. Hafta Karakter Cizim Teknikleri
10. Hafta | Karakter Ciziminde Kisilestirme Teknikleri
11. Hafta | Karakter Ciziminde Kisilestirme Teknikleri
12. Hafta | Karakter Cizimlerinde Geometrik Sekillerin Kullanimi
13. Hafta | Karakter Ciziminde Cazibe Sanati
14. Hafta | Karakter Ciziminde Abarti Sanati
15. Hafta Karakter Cizimlerinde Mimik Galisma Teknikleri
Yariyil Calismalari Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %40
Kisa Sinav %
Odev %
Dersin S
Degerlendirilme Devam %
Kriterleri
riterleri Uygulama %
Proje %
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60
Toplam 2 %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak igin makul kosullari ayarlamak {zere Engelsiz AYBU
Engellilik (https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html) il
Politikasi gdriismeniz onerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi yénetimiyle de iletisime gegebilirsiniz. Sinavlar, ders

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.

materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarinizi miimkin olan en kisa siirede
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