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Ogrenci
GOriisme
Saatleri & Yeri

Sall, 16.00 — 17.00 ve Cuma, 16.00 — 17.00 & A Blok 106/B Blok MacLab

Bu dersin temel amaci, Adobe Illustrator ve Adobe Photoshop gibi profesyonel grafik tasarim programlarini

Dersin igerigi kullanarak grafik tasarim stireclerine hakim olmalarini saglamaktir. Bununla birlikte 6grenciler, programlarin
ve Amaglari temel araclarinin ve prensiplerini 6grenerek vektorel ve piksel tabanli grafikler olusturabilecek, gorsel
diizenleme tekniklerini uygulayabilecek ve 6zgiin projeler gelistirebilecek dizeye ulasacaklardir.
Ders Kitabi / N
Kitaplan Alj\_adolu Universitesi Acikogretim Fakiltesi. (2023). Bilgisayar Destekli Temel Tasarim (CBS109U). Eskisehir:
AOF Yayinlari.
Ogretim
Yéntemi ve Bu derste, 6gretim yontem ve teknikleri olarak anlatim, édev, sinif ici tartisma, problem ¢ézme ve gosterip
Teknikleri yaptirma kullanilacaktir.

1 Vektor ve piksel kavramlarini 6rnek vererek agiklayabilir.

2 Adobe Illustrator programini kullanarak vektoérel cizimler ve tasarimlar olusturabilir.

3 Adobe Photoshop programinda gorsel diizenleme, rotuslama ve kompozisyon

) tekniklerini uygulayabilir.
6?:;:;:11 4 Farkli dosya tirleri ve ¢ozinirlik ayarlari hakkinda bilgi sahibi olur; baski ve dijital
Ciktilar ortamlar i¢in uygun formatlari secebilir.

5 Tasarim sirecinde renk, tipografi, kompozisyon ve hiyerarsi gibi gorsel 6geleri etkili
bicimde kullanabilir.

6 Verilen bir tasarim problemini analiz ederek teknik acidan uygun ¢oziimler gelistirebilir.

7 Kendi 6zgilin tasarimlarini dijital ortamda sunabilir ve elestirel degerlendirme yapabilir.

Program Ciktisi (PC)

PC1 Grafik Tasarim uygulamalarini gergeklestirirken gerekli olan bilgi iletisim teknolojilerini
basari ile kullanabilme ve ilgili uygulamalar igin gerekli olan modern teknikleri ve araglari
etkin kullanabilmeyi 6grenirler.

PC2 Farkh disiplinlere yonelik edindikleri bilgileri Grafik Tasarim uygulamalarinda
kullanabilme, yorumlayabilme ve degerlendirebilme, sorunlari tanimlayabilme ve analiz
edebilme becerisine sahip olurlar.

DersinKatki | pc 3 Grafik Tasarim ile ilgili uygulamalarda, soruna tasarim kuramlariyla ¢6ziim retebilme,
Sagladig: . . .
Program Ciktilan takm;1|arda veya .blre.ys.e.l gall§ma.larda sorumluluk alabilme becer|s...|vkaza'n|rlar.

PC4 Grafik Tasarim ile ilgili mesleki ortam ve araglari kullanmayi 6grenirler ve tasarim
sorununa yonelik gelistirdikleri projeleri el becerisi ile uygulamasi 6grenirler.

PC5 Ogrenmeyi 6grenmis bir birey olarak karsilastigl sorunlarin ¢dziimiinde elestirel
disinceyi harekete gecirerek durum analizi yapar ve hatalardan ders cgikarir.

PC6 Grafik Tasarimin gesitli teknik ve uygulama yaklagimlarini bilerek, kazanilmis becerilerin

bilgisayar destekli tasarim c¢alismalarinda kullanimini saglayabilirler ve sanatsal

becerilerini ve ¢alismalarini dijital ortamda tasarlayabilirler.
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Bilgisayar Destekli Tasarim | dersi, 6grencinin gorsel iletisim ve grafik tasarim alanindaki pratik yeterliliginin

Dersin Alan temelini olusturur. Ogrenciler, baski ve dijital mecralara uygun dosya hazirlama, vektdrel ¢izim hassasiyeti ve
Ogretimine gorsel manipilasyon becerilerini edinerek, ileri seviye tasarim projelerine hazir hale gelir ve mesleki hayatta
Katkisi aninda uygulanabilir dijital yetkinlik kazanirlar.
1. Hafta Genel terminolojiye giris: Temel tasarim kavramlari, gorsel iletisim, kompozisyon, renk
ve tipografi.
2. Hafta Paket programlarin genel mantiginin kavranmasi: Vektorel ve piksel tabanl programlar
3. Hafta Adobe lllustrator’a Giris: Arayliz tanitimi, temel araglar, ¢alisma alani diizenleme.
4. Hafta Vektorel Cizim Teknikleri: Sekil olusturma, ¢izim araglari, kalem ve fir¢ca kullanimi.
5. Hafta Katmanlar ve Nesne Yonetimi: Katman mantigi, gruplama, hizalama, diizenleme
teknikleri.
6. Hafta Tipografik Tasarim: Yazi araclari, font secimi, yazi ile kompozisyon olusturma.
Derste 7. Hafta Renk Teorisi ve Uygulama: Renk paletleri, gegisler, renk uyumu ve lllustrator’da
islenen uygulama.
Konular 8. Hafta Ara Sinav Haftasi
9. Hafta Illustrator ile Logo Tasarimi: Basit logo tasarimi, vektorel simge olusturma, sunum
teknikleri.
10. Hafta | Adobe Photoshop’a Giris: Araylz tanitimi, temel araglar, dosya tirleri ve ¢ozinrlik.
11. Hafta | Gorsel Duzenleme Teknikleri: Katmanlar, se¢im araglari, rétuslama, filtreler.
12. Hafta | Fotograf Manipllasyonu: Gorsel birlestirme, arka plan degistirme, efekt uygulama.
13. Hafta | Photoshop ile Afis Tasarimi: Afis boyutlari, gorsel yerlesim, metin ve gorsel dengesi.
14. Hafta | Temel kurumsal kimlik Grlnleri tasarimi: logo tasarimi
15. Hafta | Temel kurumsal kimlik Grtinleri tasarimi: logo grafik tasarim Grlnleri Gretimi
Yariyil Galismalari Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %20
Kisa Sinav %
Odev 4 %30
Dersin S
Degerlendiriime Devam %
Kriterleri Uygulama %
Proje %
Yariyil Sonu Sinavi 1 %50
Toplam 6 %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak icin makul kosullari ayarlamak {lizere Engelsiz AYBU
Engellilik (https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik_listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html)  ile
Politikasi gdrismeniz 6nerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi yénetimiyle de iletisime gecebilirsiniz. Sinavlar, ders

materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarinizi mimkin olan en kisa siirede

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.
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