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Dersin icerigi

Tasarim sireci ve ilkeleri; grafik tasariminin tarihgesi; grafik tasariminin uygulama alanlar; grafik temel
kavramlari; goriinti formatlari; grafik isleme programi genel ozellikleri; araglar paneli; vektoér araglari;
katmanlarla ¢alisma; metin islemleri; gelismis teknikler ve filtreler; resimlerle web araglari hazirlamak; buton
olusturma; dilimler ve etkin bdlgeler; optimizasyon ve web ortamina aktarma; gif animasyonlar olusturma;
maskeleme; acilir mendiler olusturma; animasyon temelleri; grafikler; metin isleme, semboller, animasyon

ve Amaglari . . . . . L I .. . -
olusturma, ses ve video islemleri; ¢coklu ortam islemleri; gelismis etkilesim; egitsel animasyon gelistirme ve
kullanim ilkeleri; egitim amach animasyon gelistirme; animasyon programi kullanarak bir egitim yazilimi
gelistirme.
Bu dersin amaci grafik, canlandirma ve animasyon konusunda kazanimlar saglamaktir.
Ders Notlari.
Ders Kitabi / B B
Kitaplari R Karatas, S. (2003). Ogretim Amacli Web Sayfasi Tasariminda Renk Kullanimi. G.U. Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
23(2), 139-148.
Ipek, i. (2003). Bilgisayarlar, Gdrsel Tasarim ve Gorsel Ogrenme Stratejileri. TOJET, 2(3).
Ogretim
Yontemive | g\ jarste, Ggretim yontem ve teknikleri olarak anlatim, Grnekler ve sinif ici uygulamalar kullanilacaktir.
Teknikleri
1 Bilgisayarda grafik tasariminin temellerini bilir.
2 Temel tasarim islemlerini uygular.
Dersin 3 Egitim amagli grafik tasarimlari yapar.
Ogrenim 4 Canlandirmanin temellerini agiklar.
Ciktilan 5 Bir canlandirma programi kullanarak Egitim amach canlandirmalar yapar.
6 Canlandirma programi ile diger programlari birlikte kullanir.
7 Canlandirma programini kullanarak bir Gnitelik bir ders yazlimi gelistirir.
Program Ciktisi (PC)
1 Bilgisayar Kullanimi
2 Bilgisayar programciligi konusunda sorunlan belirleme, analiz etme ve ¢6zme becerisine sahip
olma, sorunlann giderilmesinde en uygun yontemi segcme ve kullanma becerisine sahiptir
3 Bilgisayar programciligi konusunun yaninda web tasarimi, grafik animasyon ve modelleme
konularinda da teorik ve pratik bilgilere sahip ve uygulama becerisine sahiptir
4 Bilgisayar programciligl temel bilgilere ve terminolojisine sahiptir
Dersin Katki 5 irdeleme ve bagimsiz karar verebilme yetenegindedir
Sagladig 6 Bilgisayar programciliginin oneminin farkinda olma, mevcut bilgi ve becerileri elestirel bir
Program Ciktilari yaklagimla degerlendirebilmektedir.
7 Yasam boyu 6grenim ilkesini benimseyen yeni gelismeleri surekli takip eden bir yapidadir.
Bilgisayar programciligi ile diger bilisim dallari arasinda iliski kurabilme, glinlik hayata uygun
yetistirme tekniklerini gelistirme ve uygulama becerisindedir
9 Dirist, caliskan ve yasamin her alaninda etik kurallara uygun davranma sorumlulugu tasir.
10 Sosyal haklar ve kiltlirel degerlerin korunmasi hususunda yeterli bilince sahiptir.
11 ilgi ve becerilerini aktarmada bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanabilme

yetenegine sahiptir.




Dersin Alan

Ogrenciler, teorik ve pratik uygulamalar hakkinda bilgi sahibi olabileceklerdir.

Ogretimine
Katkisi
1. Hafta Giris — Dersin Tanitilmasi Tasarim Nedir? Grafik Tasarim, iletisim ve Grafik iletisim
2. Hafta Grafik Tasarim Ogeleri: Cizgi, Ton ve Renk
3. Hafta Renklerin Psikolojik Mesajlari Renk ve Grafik Secimi
4. Hafta Temel Tasarim Prensipleri
5. Hafta Grafik Tasariminda Planlama Tipografi
6. Hafta Photoshop CS4’nin temelleri
Derste 7. Hafta Photoshop CS4’nin temelleri
islenen 8. Hafta Ara Sinav Haftasi
Konular 9. Hafta Temel Photoshop Uygulamalari
10. Hafta | Temel Photoshop Uygulamalari
11. Hafta | Temel Photoshop Uygulamalari
12. Hafta | Canlandirma ile etkilesim olusturma
13. Hafta | Canlandirma ile programlama
14. Hafta | Proje: Afis tasarimi sunumu
15. Hafta | Genel Tekrar
Yariyil Calismalari Sayisi Katki %
Ara Sinav 1 %30
Kisa Sinav %
Odev 1 %20
Dersin S
Degerlendiriime Devam %
Kriterleri Uygulama %
Proje %
Yariyil Sonu Sinavi 1 %50
Toplam 3 %100
Bu dersteki performansinizi etkileyebilecek belgelenmis bir engeliniz (gérme, isitme veya fiziksel engel vb.) varsa, bu dersin|
tim gereksinimlerini esit bir sekilde karsilamak icin makul kosullari ayarlamak (izere Engelsiz AYBU
Engellilik (https://aybu.edu.tr/engelsiz/icerik listesi-327-yildirim-beyazit-universitesi-engelsiz-universite-birimi-yonergesi.html) ile
Politikasi gdriismeniz 6nerilir. Ayrica, insan ve Toplum Bilimleri Fakiiltesi yénetimiyle de iletisime gegebilirsiniz. Sinavlar, ders

ders 6gretim elemanina bildirmelisiniz.

materyalleri vb. ile ilgili herhangi bir ders ihtiyacinin karsilanmasini saglamak igin ihtiyaglarinizi mimkin olan en kisa siirede|
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